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КОИПКТЪРНИ 


9АСВИНСЕ 
най-добрата игра 
за 2000 година! 


Гиям въздушен мариз! 


ООЙ НОИ И) 


ИЗДАТЕЛСТВО СОФТПРЕС 


1.99 лв. 
СофтПрес 
Компютърна 


грамотност - 
цветен самоучител 


за всеки 


евкаставаства: 


интернет 


97 


схсе| 


СофтПрес 


Мпдоуув 98 - 
цветен самоучител 


9.50 лв. 336 стр. 
Мсговой ес 
М-пдоуув 2000 


Ргойезятопа! Стъпка 
по Стъпка 


9.50 лв. 


Мкгозой 


Мога 2000 
Стъпка по Стъпка 


СофтПрес 80 стр. 
Без карта - 1.99 лв. 
С карта - 3.99 лв. 


Интернет - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Мога 97 - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Ехсе! 97 - 
цветен самоучител 


м Ехс 2000 : 


(Оз | 


Мсгобой 


и 


9.50 лв. 520 стр. 
Мсговой Се: 


Ехсе! 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 384 стр. 
Микговой е 


Ассезв 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 432 стр. 
Мисговой се. 


РомегРошт! 2000 
Стъпка по Стъпка 


ве 


Рго!еззопа! 


9.50 лв. 


Мсгозой 


Оийоок 2000 
Стъпка по Стъпка 


За контакти: 


София 

ул "Искърско шосе" 19 
тел./факс: 02 /973 15 06 
е-та!: ШеуФзой-ргез5.сот 


МУ .ВОЕТ-РЕЕЗ5.сОМ 


15.00 лв. 


Мсговой 


Ой се 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 


Мсговой 


иуЧегпе! Ехрогег 5 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 352 стр. 
Мсговой Ге: в 


Егоп! Раре 2000 
Стъпка по Стъпка 


24.99 лв. 672 стр. 
Мсгозой » и! 


Миа! Вазк 6.0 
Стъпка по Стъпка 


Пловдив 

бул. "Руски" 139, стая 104 

тел.: 032 /62 75 62: факс: 032 /62 2747 
е-та!: роудмФ5ой-ргезз.сот 


Бургас 

пл. Тройката" 4 

тел.: 056 / 80 02 31; факс: 056 / 80 31 39 
е-тай: Биграз Ф5ой-ргез5.сот 


Стара Загора 

л."Цар Симеон Велики" 117 
тел.: 042 /60 27 75 
е-тай: тарога Фзой-рге5.сот ПРЕС 


ИЗДАТЕЛСТВО 


Варна артрепррдеаарарцвиннианалан 
уууууу.вой-ргезз.сот 


бул. "Левски", бл. 9, ап. 11 
тел./факс: 052 /30 42 69 
е-та!: уагпа Ф5ой-ргез5.соп 
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Вед Зогт рабогият върху игра на тема "смъртоносен Вирус", озаглавена 
Во-5ике. 


В тази геа!-Нте стратегия става Ввъпрос-за Водене на биологическа: война. ; 


Играчите Влизат В ролята на изпълнителен директор. на лаборатория за 
генетични изследвания; заразен с Вирус-убиец, За да се спасите, трябва 
да изкупите други фирми и с помощта на собствените си служби за су- 
гурност да разкриете Ко е създаплелят на вируса - преди да е изтекло ос 
таващото Ви Време живот. 

Разработчици на тази игра са Нойзис оезтоп. Водещ прагреяцаонт е Кел, 
Пойтег, добре известен със своите Мегспап Рипсе: Масигауейе Пе-Ряпсе 
Ва ез о! Оезйпу и УМаглаптег 40К: Апа! Шбетаноп. --- Е 
Наскоро В САЩ излезе роман на Тот-Сапсу, написан по играта. 


та Таг Магв: Ер!воде 1 - 051 Мап Във Версия за РС, и са пренасочили усили- 
ята си Към Конзолите оп следващо поколение. 

Фирмата не дава допълнителни подробности за срокове и за евенпуални- 
те различия между Версиите за оппделните конзоли, но подобна информа- 
ция се очаква В следващите няКолко месеца. 


Излизането на играта 
Огадоппдегв: СПгоп!с!е5 
оР Ре на ЦОГ бой се 
отлага за март 2001 г. 
Водещият дизайнер 
ОПмег букез е оставил 
съобщение В дискуси- 
онния форум на игра- 
та, според Което при- 
чините за забавянето 
"са прекалено много, 
за да бъдат изброени 
накратко". Известно 

- утешение ни дава 
Г-н че остава още само един месец оабраратвинея след Което игра- 
та ще бъде пусната за плестване. 
Версията за РС ще се появи един месец преди тази за Огеаплсаят, птъй 
капо производителите на конзоли са длъжни да одобрят играта преди пля 
да бъде пусната за продажба. 


Е1405 обявиха загуби 8 размер на-82.3 милиона британски лири за шестме- 
сечния период, Който завършва на 30 септември. 

Председателят на съвета на опрекгорите 1ап Пмпозопе посочи като 
причина за трудните продажби неизвветносгяола около новите хардуерни 
“платформи. 
Освен това стана ясно, че провалилият се опит за закупуване на Конп- 
ролния пакет акции на Е!йо5, който-според слуховете е бил дело на 

и Годгатез, е струвал на издателите на Тотр Ващег близо 1 милион. бри- 
тански лири, дадени за адвокатски хонорари. 

В Е9о5 обаче не гледат само откъм мрачната страна на нещата, тъй 
Като фирмата успя да продължи договора си с Сетадог егпайопа! за пуб- 
ликуване на М/по Мат То Ве А МПопате? В шест различни страни - Гер- 
мания, Франция, Испания, Норвегия, Дания и Швеция, като В последствие 
ще има Версии и за Авспралия, Ирландия и Италия. ; 


9 реагират на проблемите с Теат Агепа 


„В-евое съобщение, оставено Във форума ВиакеЗМопа, Тод9 НоПепзпеай 
признава, че-8 демото на Оиаке 1: Теап Агепа има проблеми, свързани с 
графичната производителност. Той Казва следното: "Вярно е, че Теат 
Агепа изисква по-голяма мощ на компютъра, но ми се струва, че някои оп 
проблемите може би произлизат от използваните драйвери (запова се 
постарайте да си намерите най-новите Версии). По принцип трябва да 
имате 128 МВ ВАМ. На компютри с 64 МВ играта ще върви, но няма да е 
много бърза, ако настройките Ви са за Висока разделителна способност. 
Почти Всеки елемент от графиката на играта може да се настропва от 
менютата, така че пробвайте да занижите някои стойности и провере- 
те дали това няма да подобри Качеството на анимацията. Каргапа, Коя- 
то пуснахме, наиспина отнема доста ресурси на компютъра (В сравне- 
ние с други ТА-Карпли) и ние осъзнаваме плода." 


м Мап няма да шма Версия за РС. 


|исав Ай обявиха, че са прекрапили разработването на горещо очаквана- 7 


ръпка" за Ва тт от Вгомиаге 


Вомиаге пуснаха една бегла-"Кръпка" за своята ролева игра Вайигв Бате пт. 
С нея В цграпа са Внесени скат поправки: 
- « Храмовете Вече Ви позволя- 
Ват да Купувате заклинания за 
здраве когато сте слепи 
» ОпраВвен е един рядко срещан 
- бъг, свързан с Тие ЗаМ, пора- 
ди Който някои Компютри за- 
биваха още при старглирането 
на играта. 
« Форматът за изписване на 
Времето В дневника Вече съо- 
тВетства на формата В са- 
мата игра. 


+ МРС-тата Вече сглартират с умения, съопветсплващи на гляхнопо ниво. 
Тази най-нова "Кръпка" можете да намерите на диска. 


ЕдОН геймърее предложил 70 000 долара за една Колекция от Конзоли и соф- 
туер, предложена на търг В сайта Ерау.сот. миналата седмица. , 
Събирането Нна-тдази Колекция е започнало още през 1986 г., Капо Всяка 


Д чгра В нея ес оригиналната си опаковка, запазени са ръководствата Към 
„цграта и Всичко, съдържащо се В Кутията. Колекцията съдържа общо над“ 


1200 игри, Като сред конзолите са представени М64, Огеапсаз, 5МЕЗ ц) 
дори беда Сепез!5. 
Въпреки че наддаването е протекло доста акгливно, минималната цена. 


поискана от продавача, не е била досплигната, така че Колекцията е Все) 


още негова собстВеност. 
Страницата на плова наддаване е пнрУбрГдвди вопуи- 
сд/еВау!5АР!.д1?Мем(етвйет-<507007174 “ 


ОМ готови с нова Война 


СОМ боймиаге Епепаттеп! обявиха, че ще шма разширение на Зиадеп ошке. | 
Тази Военна игра ще бъде обогатена с нови Юнити ц мисии, Кошто ще се ин- 
тевгрират безпроблемно В първоначалния Вариант на играта. Ще шма репак- 
тор на мисиите, чрез който геймърите ще мога да създават новшизпи- 
глания и да ги Качват на сайта на зиддеп 5шке, от Където други Цграчи ще 
могат да си ги изтвглят, за да се пробват В ппях. || е 
Разширението ще излезе през февруари. 


Д 


госрочно сътрудничесптво между двете фирми. ма 

5С1 ще придобият 10 процента от фирмата, Която е фулоал на Кабоот + 
5шфоз. Споразумението предвижда 5С1 да получи и права Върху, екипа орй 
програмисти и разработчици на Рмода!. Първата цгра, коятолще шйледв. 
от това студио В резултат нановото споразумение ще бъде:Вевегв 


А оп (това е: работното заглавие), Военна екшън-игра, създадена на ос-. 


новата на събитията оп Войната 8 Залива през 1901 г. Избатлелугое на 
Сагладейдоп ще използват тази технология и при разработванео на иг- 
рата Тпе Сгва! Езсаре, създадена по филма със 5!еуе Мейиееп: 

Кабоот 5шоз, Кошто са собственици още ш на 5Шсоп Огеагаб ш Ацечбор То 
Оеца!, ще запазят" 90-процентен дял В Рока! 

Чапе Сауападп, изпълчигоеден директор на С, заяви: "Чрез сдемката с Рмода! 
ние В 5С1 Влизаме: В трайни отношения с един оп най-Качественште екипи 
от разработчици, Които“ сме наблюдавали през последните години. Дори 
още на настоящия етап Оезеп! Зогт е един Впечапляващ продукт. А ако 
става Въпрос за бъдещето, по мощната плехнология на Рмоа! в идеална за 
разработването на Тпе Сгеа! Езсаре:“ 


оок напуска Мегап! 


Програмистът дойпп Ноок е напуснал Мегат! |тегасйме, за да си даде една 
година почивка. 

Бившият Зх програмист прекрати договора си с Мегап! мегастме, Къде- 
по участваше В разработването на графични пехнологиц от следващо 
поколение. От интервютата, Кошто топ даде. спана ясно, че след година 
бъзнамерява отново да се Върне В този бизнес с ново дизайнерско спу- 
дио. Освен това поп заяви, че неговото напускане, макар и да не се дължи 
на разваляне на отношенияппа, Все пак е предизвикано оп факта, че Мегап! 
шегасиме Все повече заприличва на Корпорация, а това не му харесва. 


2 компютърни ИГРИ6 пллу.19г1.пе: 


8С1 купуват част от Руо!а! батез В рамките и еовенн за чу, лес 


наи 


Мидт иуегасйуе съобщиха, че пускането на Ешореап 
Бара Гвадие ще стане през първото тримесечие на 
2001 г. 

В тази нова футболна игра ще има 16 наполно лицензи- 
рани отбора с техните стадиони. В игра ще Влязап 
състезатели Като Роналдо, Зидан и Дейвидс, а сред от- 
борите ще бъдат Милан, Байерн (Мюнхен), Марсилия и 
Пари Сен Жермен. 

Сред режимште на играта ще има и аркаден, за да може 
да се играе дори и от хора с два и повече леви Крака, а 
истинските шампиони ще могат да превключат на ре- 
Жим "симулация", за да упражняват полен Контрол Върху 


Носят се слухове, че Сп15 Кобег!в е напуснал студиото Опойа! Апу!. 

Сив КоБейз и брат му Ейп основаха тази фирма и създадоха научно-фан- 
тастичната Космическа пуцалка ЗТаг Гапсег. 

Кобеп! има зад гърба си дълга и преспижна Кариера на професионалист В 
компютърните игри - работейки за Ойпдтп Зов, създава изключително 
успешната поредица ММпд Соптапдег, а по-Късно напуска пази фирма, за 
да основе Оюйа! Апу. 

От Опойа! Апм! засега не коментират тези слухове. 


псоге навлиза В бързи Води 


Епсоге боймиаге обявиха, че ще разработват играта Каумазак (е! УК Майегсгай. 


Тази официално лицензирана от производителите игра на тема "Водни 
спортове" дава Възможност на играчите да се състезават с 5 най-мо- 
дерни модела ажегтове сред океани, пещери и Водопади на общо десет уни- 


„кални терена, Като се започне от Каналите на Венеция и се спигне 00 и3- 


мамните бързеи на река Колорадо. Играта ще шма режими на състезание 


„"пвай-1о-Нвай" и "Беа!-е-соск"; Включено е и приключение с търсене на 


съкровище. 
Камиазак! Че! 5К Муайегсгай ще се продава Във Версия за РС от 23 Февруари. 


Спеглауиаге обявиха, че ще разработват играта Вот Ноой: Оетепдег о е 
Сгомип за Хрох, Р52 и РС. 


“Играчите ще Влязат В ролята на Робин Худ и ще трябва да използват 


стратегия, хитрост и Верния му лък, за да свалят от Власт злия принц 
Джон и да спасят Крал Ричард. Чопп, Епаг Тиск, Май Мапап и цялата Весела 
Компания ще се: притекат на помощ на нашия герой (облечен В трико) В 
опита му да спаси Англия. Все още не е известно Кога ще излезе играта, 
но разработването и напредва. 


пГодгатез искат да Купят Назрго 


Според френския Вестник Га ТпБипе, френската фирма одгатез желае да 
Купи Назрго |тегасйме. 
Отделът за компютърни игри на Назого наскоро отчете значителни загу- 


би за около 85 милиона долара, Като същото се очаква и за 2001 г. 


годгатез преговаряше за закупуването на Е90з, но до споразумение не 
се стигна. Както изглежда, пози път издателите на Опмег са взели на 
процел разклапената. американска фирма. В опит да разшири предлагания 
асортимент оп Компютърни игри, Уодгатез напоследък похарчи общо 
280 млн. долара за закупуване на различни фирми, сред Кошто и СТ 
шмегасйме. 


Содетаз!егз Възнамерява да наеме повече художници, с Кошто да оползот- 
Вори новите графични Възможности, предлагани от следващото поколе- 
ние хардуерни платформи. 

Чопп Неттомау, директор по разработването В Сойетазтегв, заяви, че 
мощта на новите платформи В съчетание с амбицията на Содетаз(егд 
Води до необходимостта от наемане на допълнителен персонал. 

Вече са обявени 20 свободни работни места за художници и аниматори за 
основните заглавия, по Кошто В Содетаз!егв ще се работи през 2001 г. и 
по-натагък. Содепаз!егв проявява Желание да наеме и чуждестранни та- 
ланти от страните от Европейския съюз и извън него, стига да прите- 
Жават Валидна работна виза. 


бяВвено е пускането на Ешгореап Зирег Геадие 


Всеки пас, фалцоВ удар и отнемане на плопкаппа. 
Други особености на играта: 

« За пръв пот В едно състезание е събран "Кайма- 
кът" на европейския футбол 

е 16 наполно лицензирани отбори, с техните играчи 
и стадиони 

« Официалните екипи за сезона 2000/2001 

е Всеки играч е моделиран отделно 

е Няколко Впечапляващи финтове за объркване на 
защитата 

Играта излиза Във Версии за Раузлайоп, Огватсаз!, 
Сатебоу Сооги РС. 


Мах Раупе, примерна екшън-пуцалка от З0 Квеатз и Ветеду Етепатптегу, 
Все още се разработва, независимо че се появиха съобщения, че работа- 
та по нея е прекратена. 

М/ке У/йвоп, изпълнителен директор на 600, е разпратил един шегаджийс- 
ки файл във формат „рап, В Който пише следното: "Мах Раупе Всъщност 
наистина е спряна. Просто Вече не издържаме. Защото докато се зани- 
маваме с нея, спира работата по Нао, Оике Еогемег, Уагсгай Ши 
б5падомбапе. Само че ние изгаряме от желание да се заемем именно с 
тях... Все пак не можем да се заншмаваме постоянно с едно и също нещо, 
нали... Соттапдег Кееп 7 си Върви по график.“ 


одписка за продължение на играта 4т на Яйца! 


Група анонимни геймъри са отворили подписка с искане Вйпа! да разрабо- 
тяга продължение на 5. 

Въпреки че първоначалната игра беше пълна с бъгове, с една "Кръпка" 
проблемите бяха бързо отстранени. И не след долго рецензентите започ- 
наха да пишат: "Ако се нуждаете ог Великолепно изживяване за сам играч, 
аналогично на ппова, Което ни предлагат големите екшън-филми с по 100 
мшлиона долара бюджет, Като същевременно са налице и стабилни въз- 
можности за игра В режим пШ-рауег, по ппрябва да се спрете на 511." 
Играта получи и сребърна награда от СО. 

Досега са събрани над хиляда подписа и един от разработчиците, извест- 
ният 8 тези среди емеогЯ, също даде своята подкрепа, Като Включи Ин- 
тернет-адреса на подписката В своя рап файл. 

Адресът на подписката е ПИр://ммим.рейопопипе.сотузт2/решоп. ит! 


|исав Ай обявиха, че заглавието на новата онлайн-игра от поредицата 
УТаг Магв ще бъде Заг Магв байахез. 

Тази ролева онлайн-игра се разработва от фирмата Мегап егасПуе, Коя- 
то Вече е създала играта Емегдиез! и е собственост на допу Опипе 
Етепаттеги. бопу Опипе пуснаха и УМер-сайт, В който шма три форума. 
Форумът за общи дискусии ще даде Възможност на заинтересуваните да 
обменят информация за играта, форумът за разработчици ще позволи на 
геймърите да залеят създателите на играта с Въпроси, а Във форум за 
игра по роли заклетите геймъри ще могат да говорят, представяйки се 
за един или друг от героите. Бипоп )ейегу, президент на Гисаз Айз, заяби, 
че сайтът е Важна спуопка към изграждането на общност" на феновете 
на Чаг Маг и изрази надежда, че форумите ще предизвикат голям инте- 
рес Към играта. 

Сайтът на Заг Магв Саахез е ПНр://млуми.5аглиагвдаахез.сот 


ш ЗоН грабват Еу!! 151апй5 


Ош бой са подписали с Вамепзбигдег /егаспме Мефа СтЬн пригодишно 
споразумение за изключителни права Върху дистрибуцията на Еу!! 
151апйз В ЕВропа. 

Разработена от руското студио Мма!, това е ролева игра В стил "фентъ- 
зи", В Която играчите трябва да установят собствената си самолич- 
ност, водейки битки с чудовища и спасявайки света. Играта предлага 
общо 120 действащи лица и ще продължава 100 часа, през Кошто ще 
ппрябва да се справите с 80 диеза. 

Аат Согге, директор В ИБ! бой Етепаттеп за Европа, Средния Изток, Ти- 
хоокванска Азия и Южна Америка, заяви: "ЕУ! 1запдз е Великолепно попълне- 
ние Към нашия Каталог с игри. Убеден съм, че Качествата на тази игра 
ще съблазнят и най-придирчивите геймъри. Играта определено е потен- 
циален хип." 


ИНИЯО 
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И тъввю 


П о случай Нова Година ние от редакцията на "Компютърни цгри" ре- 
шихме да Ви изненадаме, Като Ви предоставим ексклузивно ТОП ИН- 
ТЕРВЮ със супер звездапа, най-мъжественият сред най-мъжествени- 
те и най-чаровният измежду най-чаровните: Господин ЛАРИ ЛАФЪР! 
Главният ни редактор задвижи работата и успя да уреди среща с идола 
на Всички загорели Възрастни жени :)... И така, Лари трябваше да Кац- 
не В България с личния си делгапланер Във 
Впорншк - 28 декември. Аз, естествено, 
отидох да го посрещна на летището. В 
уречения час чух Вик, Който В последст- 
Вие се превърна В стон - някаква пплица 
падна от небето и се приземи В близката 
Канавка. Опидох да погледна какво е ста- 
нало. От Канавката се появи една ухилена 
и много позната ми физиономия : 0, Боже 
- та това беше пой - Лари Лафър! Леко 
оплешивяващата му глава бе оставила 
траен отпечатък В съзнанието на запа- 
лен фен Като мен и не бе никакъв проблем 
да го позная. Той изпъшка и се надигна с 
тежък стон : "Извинявай, млади човече, 
това ли е България?". Беше облечен с ха- 
рактерния за него бял КостЮм от полиес- 
тер, но честно Казано ако не знаех, че 
Лари носи само такъв Вид облекло, никога не бих се сетил - след малкия 
инцидент дрехите му представляваха странна смесица от сКосани и 
мръсни парцали. Трябваха ми две-три минутки да се опърся от шока и 
да отговоря утвърдително на Въпроса му. "Слава Богу, най-сетне 
пристигнах. Беше доста пежко потуване! Скапаните гълъби нацвъкаха 
хубавия ми делтаплан. Ще им го Върна аз, ще Видят те! Отгоре на 
Всичко някаква гарга ми открадна обувката, докато прелитах над Кам- 
боджа ... абе, пълен ужас. Ама аз Кво ли те занимавам с глупости. Тор- 
ся Съседът Сътрудник - би трябвало да е някъде тук. Имаме среща." 
Не си представях така първата ми среща с Лари Лафър, но Какво да се 
прави. След Кратък разговор го заведох В близкото Кафе да пийнем по 
нещо ш да Взема така мечтаното интервю. Влязохме В Кафето, нас- 
танихме се и се заехме да поръчваме: 

- Една Кола и порция пържени Картофи, моля. - обърнах се аз Към сер- 
Витьорката. 

- За мен - една мащка гола - Каза Лари, но след Като срещна изцоКления 
поглед на момичето се поправи - ъъъ една чашка Кола! 

И така всичко бе готово, за да започне интервюто. 


- Господин Лафър, бихте ли се представили с няКолКо думи на чшпа- 
телшпе на списание "Компютърни игри"? 
- Разбира се. Казвам се Лари, Хо-Хъ, Лари Лафър. Рабогля Като професи- 
онален сваляч из целия свят и между другото участвам В поредица 
Компютърни цгри, свързани с моето шме и приключения. Иначе Водя 
спокоен живот. Неженен. С 26 извънбрачни деца... 
- ДВАДЕСЕТ И ШЕСТ!!! 
- Това са доказаните. Имам още 14 Висящи дела за бащинство. Ама 
Какво да се прави - аз съм си Виновен. Като не използвам презервапти- 
Ви. Това ми напомня да кажа на младите - ИЗПОЛЗВАЙТЕ ПРЕЗЕРВАТИ- 
ВИ, за да няма после неприятни последици. 
- Аз съм представител на Компютърно списание и затова ще насо- 
ча Въпросшпе си най-вече Към Вашите Компютърни приключения. 
Как Всъщност започна Всичко? 
- Ами цялата тази история започна през 1986. Ех, Как бързо лети Вре- 
мето...Та, един ден Видях обява Във Вестника : "Тър- 
сим инфантилно-идиотичен персонаж за протоглип 
на компютърен герой". Отидох на Конкурса и го 
спечелих. Още тогава си пролича, че съм роден 
победител. И така аз и продуцентът Ал Лоу за- 
почнахме работа по играта... 
- И се роби Гейвше Зш! Гаггу м те Тапд о! 
Пгагйв? 
- Да, точно така. (оплпива от Колата си) След 
това дойдоха славата, парите и жените. 
Ето Как от един неудачен Компютърен сва- 
ляч, аз се превърнах В още по-голям и ис- 
плински мъж с още по-големи неудачи. 
- Все още не е разкрита мистерията 
около четвъртата част на поредица- 
та, Която така и не се появи на бял свят. Как 
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бикте Коментирали това? 
- Всеки Журналист ми задава пози Въпрос. Спокойно, бе хора. Четвър- 
тата част, та четвъртата част - накрая ще вземем да я издадем. 

- Ясно. Виждам, че темата не Ви е приятна. 

- Никак даже. (надига нервно чашата си и тпреперещата му ръка я и3- 
пуска). По дяволите! Тоя ревматизъм ще ме довърши. Извинете ме, 
трябва да ида до тоалетната. 


Изчаквам 5 минути доКатотой се завърне... Оплново е ухилен и мазен 
Както обикноВено. 

- нека продължим. Вие сте голям сваляч ши сте шмали много жени, 
СЕДИ 

- Естествено. Как можете да ми задавате пакъв пъп въпрос?! 

- А ВлюбВали ли сте се В няКоя от тях? 

- Ехо», не ги помня Всичките, но мисля, че Винаги съм обичал Пати. 
Обичам яи сега и ще я обичам до Края на Живота си. 

- Тази Пати, Която срещнахте В третата част? 

- Срещнах я още В Гапуд, глупако! 

- Много се спеКулира с участието 0 В петата част. Говори се, че Вие 
сте отказали да подпишете договора, ако и на нея не 0 бъде предло- 
Жена роля? 

- Това са идиотщините на щеше преса. Ер изискване па шма чо- 
Век и Журналистите я 

го разкъсват. 

- Значи е Вярно? 

- Кое? 

- Това! 

- Кое това, бе? 

- За Патш 

- Кво за гълюбчето 
ми? 

- Ох, няма значение. 
Да Караме нататък. 
Наближава Колеца. 
Какво бихте си по- 
Желали за празници- 
те? 

- Искрено се надявам да изкарам празниците приятно с моште парт- 
ньорки. Какво си пожелавам ли? Ами за новия Век по-малко извънбрач- 
ни, а за Коледа искам една хубава и пищна Баба Колеска. Това е! 

- Да очакваме ли нова част на Компютърната поредица? Заговори 
се, чее шмало разработка на осмата серия, но Вие сте я прекъсналш 
- Вярно е, че предвиждахме нов епизод. Дадохме си една година почивка 
след Гоме Еог дай, защото "Капитанката" наистина здраво ме изтощи “ 
и трябваше да се Възспановя. Тогава получих сценария на осмата часпл 
и направо подскочих. Предспавяте ли си - действието се развиваше на 
Марс. Искаха от мен да свалям марсианки. Пред погледа ми Веднага се 
избистри силуетът на мис Марс 2000 и просто ми призля. Похотлив 
съм, не го отричам - ама чак па дотам...ЗатоВа огпхвърлих сценария и 
сега чакам нов. Ако не получа - |агу 8 няма да Види бял свят. 

- Ясно. Значи ще чакаме с надежда и затаен дъх. 

- Не, бе. Не го затаявайте, че ще вземете да се задушите и после как 
ще си Купите играта? 

- Казах го образно, господин Лафър. И последен Въпрос, защото Виж- 
дам, че бързате... 

- Да, бе. Имам среща с едно страхотно гадже от Руанда. Много е яка. 
Ама аре - питай, ако ше питаш. 

- Какво бихте пожелали на читателите на нашето спи- 
сание. 

- Ами Какво да им пожелая? По-малко извънбрачни, 

щото това е много лошо нещо. И да ИЗПОЛЗВАТ ПРЕ- 
ЗЕРВАТИВИ. Хайде, готин, да бягам, че мацката ме чака. 


Той Взе последното ми Картофче и излезе тичешком 
от кафето. Успях да мярна през Витрината как се 
засилваше с делпаплана по една сКала. Крачка..., 
оВе..., три..., Вики ТУП... "Шибани Кактуси навсякъ- 
де ме преследват" - чух гласът му и излязох оп 
Кафето. "Странен човек", помислих си и пропус- 
нах долитащите зад мен думи : "Разкарай се, 
бе. ЦВъКняр гаден. Не, бе, остави ми обувката- 
ааааааа". 
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ЗТАКТ МЕМ СПУ ГОАОПА СПУ 
ЗЕГЕСТ ЗСЕКАКТО 
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реди около месец на пазара излезе играта Х2еиз ( стаглия за нея може- 

те да прочетете В миналия брой). Ако Все пак някой не знае за нея, 
ще спомена, че това е своеобразно продължение на Рпагаоп и Саезаг 3. Тя 
е представител на един интересен поджанр на стратегиите ( сшмулация 
на изграждане на империя), В който открай Време на първото място 
здраво е стъпила фирмата Уеа. Докато играех 2виз се замислих за на- 
чалото на този Вид цгри и това ми даде идея за "ретропо" към този 
брой. 
Преди около десетина години Зегга дори не смееха да помиришат такъв 
тип игри и дължаха популярността 
си на Куестовеге. Тогава Всъщност 
се появи ш основоположника на съвре- 
менните Саезаг, Рпагаой и 2еиз. Това в 
5итспу на фирмата Махв. С това си 
творение пози малък еКип програ- 
мисти успя да пробие на гейм паза- 
ра, за да успее съвсем наскоро да рва- 
лизира и абсолютния си хит Тпе 5115. 
Но да се Върнем отново назад Във 
Времето и да Видим Как се случи 
Всичко пода... 
Годините, В Които се появи Зипсйу, не 
бяха особено успешни за Компютър- 
ните игри. Това бе Времето, В Което 
РС-тата Все още навлизаха В общес- 
тВвопо и нямаха гполкова широка 
употреба. На пазара Власпваха текс- 
товите КуестоВе на З1егга ш някакви ппъпи арКади. И изведнъж КомпЮю- 
плорният свят бе разпърсен от една игра - нещо, непредполагано оп ни- 
кой. Една нищо и никаква игра подлуди де що шмаше Компютър. Бяха и3- 
минали точно 7 години от моето раждане, когато появата на пворение- 
то на Мах ме оплете В мрежите си ис цялата си сила завърпя главата 
ми. Но защо 5итсйу се превърна В пакова явление? Отговорът на пози 
Въпрос е съвсем логичен и прост : Заради оригиналността сш Дотогава 
никой не можеше и да си помисли, че е Възможно да си строиш свой соб- 
спвен град пред монштора на домашното РС. Това бе нещо ново, докато 
сега единстВенопо по-оригинално нещо, което идва на ум на производи- 
телште, е да направят хибрид между 100 Жанра, да го рекламират шумно 
иба го пуснат Като абсолютен хип. Аз даже съм учуден, че Все още не е 
измислена цгра, Която да смесва 30 Асйоп и фуплболен мениджър, напри- 
мер. Е, сигурно и това ще стане - Всичко е Въпрос на Време. 
За какво Въщност става Въпрос В 5ипсйу. Не очаквайте, рабира се, игра 
с деплайлността и Въможностите на Саезаг 3. Концепцията обаче е 
общо Взего същата. Само дето не строште град В древен Рим, Елада 
ши Египет, а В наши дни. И така. Взимате едно парче земя, малко пари и 
много ентусиазъм и се ВвпусКкате да градите. За Времето си играта и3- 
ненада с приятната си МОА графика и сравнително детайлните сгради. 
ЗВукът също не е за изхвърляне, но и не блести с нещо. След Като сте се 
снабдшли с необходимите по-горе "материали", се залавяте за работа. На 
първо място трябва да се построи електлроцентралата, защото без 
плок нищо не работи. После Вече идва ред на Жилищните райони, предпри- 


ятия, летища, пристанища, спладиони и още няколко подобни елемента. 
Зипсйу е много комплексна игра. Трябва да Внимавате за пътната мрежа 
на грапа, за да не стават задръствания. Електричеството се предава 
чрез електрически сптолбове, Кошто също трябва да наглеждате. Врохли- 
таг Ви какви ли не бедствия: наводнение, самолетна катастрофа, пожар 
ш дори чудовище. Да, точно така. Ако Включите Въпросната опция, В гра- 
да Ви се появява чудовище, Коепо поразително прилича на динозавър и за- 
почва да троши де що свари. Е, пова ако не е оригинално, здраве му 
Кажи. Наличието на Всякакви стаплистики за развитието на града ви 90- 
полва удоволствието и допринася за Вглъбяването на геймъра В ролята 
на Кмет. Престъпност, зони с чеспи задръствания, Влияние на полиция- 
та, Влияние на пожарната, печалба, население. Всичко шма. Всяко основно 
нещо, Което може да Ви дойде на ум за един град, съществува. Замърся- 
Ването също е Важен фактор за доброто развитие. Около промишлените 
райони се сплроят паркове, за да се пречиства районът. Съвсем естст- 
Вено еи наличието на данъци, Кошто Вие регулирате според финансовото 
Ви съсплояние. Увеличете ги и ще загубите хора, но пък ще спечелите 
пари и обратно. Ако пък не Ви се започва от нулата, можете да започне- 
те някой ог предложените готови сценарии. Те представляват истински 
градове със своите проблеми през различен времеви период. Вашата за- 
дача е да успеете да измъкнете града оп съответната Криза, била тя 
пранспорпна, икономическа шли екологична. За Всичко е помислено и 
ппрябва да свалим шапка на Махв за чудесното шм творение и неговата 
Комплексност. 

Послеоваха и още две части. Зисйу 2000 беше доста по-добра от първа- 
та част и се разаваше на доста завиден успех. Тя глрябваше да се бори с 
Саезаг 1, Която излезе оп Капало- 
га на Фепа. Тази битка бе спечеле- 
на от играта на Мах. В нея Всич- 
Ко е подобрено. Недостаглъците 
на предшественика са оправени, 
добавени са нови Възможности и 
детайли. След Зтсйу 2000 обаче 
Мах спряха разработката на 
трета част и ппова даде Възмож- 
носп на епа да сптопи по-смело 
В пози Жанр. Саезаг 2 нямаше с 
Кого да спори и се превърна в лю- 
бима игра на Всички, Кошпо са ха- 
ресвали бипсйу. Последва Саезаг 3 
ичак тогава от Махв решиха да 
направят Упсйу 3000, Кояпо 
шмаше сложната задача да спори 
с треглата част на поредицата 
за Рим. ипсйу 3000 не само не успя да спечели двубоя, но се оказа и абсо- 
лютен боклук. По плозш начин Зега зае здрави позиции, кошто поддържа и 
днес, а Мах не смеят и да споменат за четвърта часпп. 

Е, В момента е явно, че З1егга се справят много добре с ролята на лидер 
В този Жанр, но ппрябва и да опдадем заслуженото на Махв и тяхната 
битсйу, без Която можем само да гадаем Как щеше да изглежоа еи, нап- 
ример. А дали изобщо щеше да го има... ? 


СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
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Жанр: Зг9 регвоп асПоп. 
Производштел: Кодие Етепаттеп! 
Разпространшпел:  Еесиопс Аг!5 


"Алиса се умори да седи без работа 00 
сестра си на скамейката; тя беше 28 
надзърнала един два пъти В Книгата, Ко- 
ято сестра й четеше, но там нямаше нито 
Картини, нито разговори"... "Алиса никак не 
се удари и бързо сКочи на Краката си. Пог- 
ледна нагоре, ала над нея всичко беше тъм- 
но. Пред нея се отваряше дълъг проход..." 
Наоколо имаше Врати, но Всички бяха заклЮче- 
ни. И Алиса, след Като обиколи всички стени 
и опита Всички врати, тъжно тръгна Към 
средата на залата; чудеше се Как ще може 
да излезе оттам". 
Луис Карол 
из "Алиса 8 страната на чудесата" 


"Изведнъж 0 хрумна идея. Извади изпод оКър- 
Вавената си престилка Касапския нож, ухили 
се злорадо и със зловеща светлина В очите се 
запъти Към близката врата..." 
СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
из "Атепсап Мсвеез Айсе" 


очпли Всяко малко, а и не чак толкова мал- 

Ко дете е чело шли са му чели романа на 
Луис Карол "Алиса В сглраната на чудесата". 
Проключенията на малкото, сшмпаплично и 


безпомощно момиченце са популярни навсякъ- 
де по света. Всички знаят Как скучаещата 
Алиса попада В страната на чудесата, Къдепо 
среща много Колоритни и оригинални герои: 
Великденския заек, злия Шапкар, Кралицата на 
сърцата и нейнште Войни - Карти. Сега - 90С- 
та години след издаването на Книгите, Луис 
Карол може да се похвали, че е един оп малко- 
то авглори, чийто роман е бил нап- 
2», равен на Компютърна игра. Да, 
Алиса се завръща, но Вече не в 
пполкова безпомощна... 
Атепсап Мсбеез Айсе в раз- 
работена от Кодие 
Емепаптеп, а нейният раз- 
проспранител - Еестоп!с 
Й Ап!5 е гаранция за Качество и 
достатъчно доказапелство 
за сериозните намерения на 


тази игра. Наистина идеята е 
малко странна и определено 
оригинална, но след Капо пре- 
одолвете първоначалния. 
А шок оп Видяното пред мо- 
нитора ще разберете, че 
това заглавие наиспина 
заслужава парште си. АКо не за 
друго, по поне заради добрия и 
оригинален сюжет - нещо, Кое- 
то липсва В почти Всички съв- 
ременни игри. Е, спига празни 
приказки - нека да започвам. 
След Като прочетох първите 
ргемем-та за Апепсап 
Мсбеез Айсе бях напълно 
потресен оп хрумването на 
програмистите оп Кодие 
Емепаттеп!. Защо ли? Ще Ви ос- 
павя да се убедите сами с по- 
мощта на СЦЕНАРИЯ. 
Сюжетът на играта е достоен 
да бъде обявен за "изненада на 20- 
дината", защото Всички си представят Алиса 
Капо едно невинно момиченце, неспособно да 
нарани дори муха. Е, да ама ако очакваге 
нещо плакова от Атепсап Мсбвез Айсе Жес- 
токо ще сгрешите. И така... действието се 
развива няколко години след първите две по- 
сещения на Алиса В "спраната на чудесата". 
Малкагпа, някога героиня е Вече пораснала, 
разхубавила се е и естествено, е поумняла. 
Да, но Както би се случило при Всяко малко 
дете, преживяното В "Страната на чудесата" 
е оставило трайни белези В съзнанието на 
Алиса. Докато В ранните 0 години, изпълнени- 
те с опасности, пътешествия са предизвик- 
Вали страх и объркване В мозъка на момиче- 
то, сега пези чувства са я направили безчув- 
стВена и безстрашна. Тя решава, че е Време 
за трето пътуване до "Страната на чудеса- 
та": Целта на това ново приключение е па ос- 
Вободи " Страната" от господството на 
Кралицата на Сърцата и нейните приближени. 
Естествено, подбудште на Алиса далеч не са 
чак толкова благородни. Убивайки злата Кра- 
лица, Алиса ще получи пака желаното опмъ- 
щение за причиненште 0 мъки и страдания. И 
ето Как от малко, невинно момиченце Алиса 
се превръща В хладнокръвна убийца. Тя Взима 
Касапския нож и се запотва Към заешКата 
дупка. 
Както сами можете да се убедите сюжегтъп 
на играта е наистина оригинален, завладяващ 
шнай-Вече разптърсващ. Точно това ме Кара аа 
мисля, че сценария е най-добрата част оп 
Атепсап Мсбеез Айсе. Авторите на играта 
дори твърдят, че те са се.општвали да напра- 


Вят ппрета част на 
поредицагпа за Алиса, 
но В Контекста на на- В 
шето Време. Е, опре- 
двлено са успели. В 
сюжетно отношение 


играта е нещо рядко срещано напоследък и 
дори само поради тази причина си заслужава 
да се изиграе. А за радост пя си има и много 


други достойнства. 
По Време на играта ще срещнете доста голя- 
ма част от познатите от Книгата герои. 
Огново ще имате Възможносп да Видите 
Злия Шапкар, Кралицата на сърцата и Велик- 
денския заек. Ще се биете срещу Войните - 
Карти и горските мравки. По пътя Ком успеха 
ще Ви помага и Котката, а срещите с Тушдъл 
Дии Туидъл Дъм ще са истинско изпитание. 
Въобще авторите са се постарали да се 906- 
лижат максимално до Книгата. 
Е шако плова не е предпоставка за добре пре- 
Карани часове пред монитора, здраве му Кажи. 
Като цяло играта представлява Класически 
Ши регвоп асйоп, ала Топ Вадег. Производи- 
телите от Кодие Етшепаттеп! твърдят, че 
това, Което огпличава тяхната игра от пршк 
люченията на Гага Сгой: е точно оригиналния 
сюжет. И са напълно прави, В интерес на ис- 
пината, защото 8 
Атепсап Мсбеез 
Апсе няма да намери- 
ге нищо по-различно 
Като ГЕЙМП- 
ЛЕЙ. 
Камерата е 
разположена 
на стандарглна- 
та позиция зад 
гърба на главнапа ге- 
роиня. След Капо Али- 
са попада В "Страна- 
та на чудесата" уп- 
равлението поемате Вие. През цялата игра 
ще трябва да следвате Великденския заек, чи- 
ято единствена цел ( освен да не закъснее за 
срещагпа си) явно е да Ви показва правилния 
път. То0 не Взема абсолютно никакво участие 
8 самата игра. За сметка на това КоплКата 
постоянно следи Вашите действия и Ви пома- 
га с ценни съвепи, а понякога и с пряка физи- 
ческа помощ. Основните Ви противници са 
гореспоменатите Карти- Войни и горските 
мравки. Картите се срещат доста 
по-често, но пък са и доста по- 
лесни за убиване 
- един 


тия 
точен изстрел с ножа ( Казвам изсгпрел, за- 
щото ножа може и да се мята) и те се разпа- 
дат на части. Те ( не часглите, а Войнште :)) 
се различават по боята на Каргплата - Каро, 
спатия, Купа или пика. Разликата е основно В 
оръжието и малко В издръжливостта на про- 
пловника Ви. Мравките са по-опасни, но не чак 
толкова, че да предизвикат някакви по-серио- 
зни затруднения про бшпКште с плях. Есплесп- 
Вено ножът не е единственото оръжие - има 
шоще, Кошто ще откриете ако сш Купите иг- 
рагпа, защото аз няма да Ви ги Кажа ( не съм 
ли гацен? :)). Като цяло по Време на битлКите 
няма да шмате чак плолкова големи проблеми, 
които да Ви изкарат извън нерви. Трудноспи- 
те В играта идват по-скоро от другите еле- 
менти. Какво имам предвид под други елемен- 
ти? Някой и друг сКоК, ориентиране из нивата 
и тук-таме някой по-интересен пъзел. Капо 
цяло Атепсап Мсбеез Айсе не е от най-пруд- 


к РР 


ните игри, но определено не е и сред най-лес- 
ните. 

След Всички тези хубави думи искам да изкажа 
ш разочарованието си от ГРАФИКАТА. 

В играта е използвана модифицирана Версия 
на еножина на Оиаке 3: Агепа. Е, производите- 
лите на 9 регвоп асйоп-и Вече ще знаят, че 
пози енджин не е подходящ за такъв пип 
игри. Аз поне друго обяснение 
за Крайния резултагп ня- 
мам. 


Не, че графи- 

Кага е ужас- 
на. Въобще 

не си мисле- 

те пакова нещо, но прос- 

по напоследък свикнахме 

Всички игри да бъдат изпи- 

пани почти до съвършенство В графично от- 

ношение, а да им Куцат другите елементи. За 


мое най-голямо учудване при Атепсап Мсавез 
Айсе е станало почно обратното. Графиката 
не е лоша, но с претенциште, Кошпо има ен- 
джинът 0, полученото не може В никакъв слу- 
чай да задоволи геймъра. Текстурипе често 
се забелязват, а за ръбестште форми не ис- 
Кам Въобще да говоря. При сШ- сцените, чрез 
Кошто се развива действието положението в 
наистина трагично. Напоследък е ппрадиция 
филмчетата Ком игрите да се правят с абсо- 
лютно същата графика, Както на самата 
игра. С това се цели по плавен геймплей. 
Водие Етепаттеп: също са работили по пази 
система и за съжаление резултатът е прос- 
по плачевен. Не знам дали нарочно Всички гв- 
рош са направени толкова ръбести, но искрено 


се надявам да е така, защото В пропиВен слу- 
чай сигурно Вече хвърчат глави. ДВиженията 
са далеч оп съвършенството, но Все пак са 
приемливи. 
За разлика от графиката ЗВУКЪТ е на много 
по-Високо ниво. Вече свикнахме героште да са 
озвучени разнообразно и почти перфектно. 
Атепсап Мсбвез Айсе не прави изключение и 
спокойно мога да заявя, че В ова опношение 
изисквания няма да имате. Актьорът, Който 
озвучава Котката е просто невероятен. Обра 
ми точките от Всякъде. Аз лично се Влюбих В 
нея още оп самото начало. Самите музикални 
ефекти са на ниво. Музиката на моменти в 
направо психарска, но това спомага за по-д06- 
ро навлизане В апимосферата на играта и све- 
та на" Страната на чудесата". И тъй Като 
забелязвам, че опреденото на това заглавие 
място започва да привършва, ще Карам малко 
по-накрапко. 
Време е да спомена няколко думи и за ИН- 
ТЕРФЕЙСА. 
Много геймъри смятат, че гпова не е чак 
плолкова Важен фактор, но неведнъж сме 
ставали свидетели Как една игра е прова- 
лена само заради лошо управление и непрег- 
ледни менюта. Такава опасност при 
Атепсап Мсбеез Айсе няма. Управлени- 
ето е изключително просто. Иг- 
рае се с мшшка и Клавиатура. 
Клавишште са Вече започналите 
да се утвърждават като ппради- 
ционни М,А,5 и. Тази Комби- 
нация започна да навлиза Все 
по-често В употреба, а след Ват МИ,сп Моите 
2 е използвана при Всички такива игри. Буппо- 
ните могат да се променят, естествено, но 
според мен това е най-удачния Вариант и 
няма Как да се улесните повече. За проблеми с 


ии ИЯО 


да е Виждал "иа регвоп асйоп с повече от 6 
менюта? Аз поне не се сещам за такъв. 
Още при пускането на играта един факт ще 
се набие Веднага В очите Ви - липсата на Ка- 
Къвто и да било МУЛГИПЛЕЪР. Аглепсап 
Мсбеез Айсе е базирана изцяло Върху сингъл 
плеъра. Според мен така е и най-правилно, за- 
щото ако ппрябваше да се разработва и мул- 
пшплеър, Кой знае кога играта щеше да излезе 
на пазара, а съвсем друг Въпрос е Колко ще 
бъде удачно наличието му. На Всички е ясно, 
че игри Капло Оиаке, Ипгеа!, Сошиег 5шке не 
могат да бъдат по никакъв начин изместени 
от мулпиплеъра на заглавие Като плова и от 
Водие Етепатгтлепи са си дали сметка за плода. 
Като заключение мога да ви Кажа, че Апепсап 
Мсбеез Айсе заслужава да бъде изиграна най- 
Вече заради невероятния сюжет. Ако Капо 


малки сте чели някой оп двата романа на 
Луис Карол и той Ви е харесал, не пропускайте 
Възможността да се срещнете с познатите 
Ви герош още един път. Почти Всичко В игра- 
па ми хареса, убеден съм, че ще се хареса и 
на Вас. Наистина Жалко за не плолкова добра- 
та графика, но Какво да се прави - не може 
Всичко да е перфектно. Цялостно това загла- 
Вие е по-слабо от Ва М/Исп 2, но не бива па 
забравяте, че играта на Нитап Неад е почпи 
перфектна. Атепсап Мсбее5 Айсе няма па 
стане супер хит, но В никакъв случай няма да 
попадне сред боклуците. Алиса ще се задържи 
на харда ми поне докато не успея да завърша 
приключенията си из "Страната на чудесата". 
"Отсечете 0 главата, убийте я! - Каза Цари- 
цата на Сърцата." 

Луис Карол. "Алиса В сплранаппа на чуде- 
сата". 

" Умри, изчадие! - изкрещя Алиса 
и заби ножа си между очите 
ш" 

СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
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адвай се, народе, ето я ш ИГРАТА НА ГОДИ- 

НАТА - Заспйсе!! Да бе, няма майтап, това 
е играта, единодушно обяВена за "Вез! РС 
бате" на ЕТС5 2000 ог Всички Журналисти, 
спечелша още не знам Колко си там награди и 
оставила Всякаква конкуренция светлинни го- 
дини назад... 
Все плакива хубави неща бях чувал за най-ново- 
то творение на 5ппу Етепаттеп, създате- 


„ лшпе на Култови заглавия Като МОК и 
 Мезв 


ап. Запова и много се изкефих, че почно 


“на мен се падна честита да пиша за Заспйсе. 
ДисКът с играта ми беше Връчен оп Съседът 
Сътрудник В учшище и трябва да Ви Кажа, че 
едва съм ги издържал тия три блока до Края 
на дасКкалото. Най-накрая свърши мъчението 
шаз доволен се запътих Ком Кощи. Първопо 


нещо, Което направих щом се прибрах беше 
Както обикновено да старглирам Компа, а вед- 
нага след Като негово Величество М/пдоуив за- 
реди, се захванах с инсталацията на заспсе. 
Всичко за щастие протече гладко ш безболез- 
нено и само след броени минути се намирах В 
основното меню на играта. Още тук си про- 
личаха огромното Количество грижи и любов, 
хвърлени от страна на Зтпу Етепатглеп! за 
създаването на играта: дизайнът е просто 
прекрасен, а 


самште 
опции - 
безброй- 
ни. Не- 
търпеливо 
прехвърлих 


главните настройки и 
директно се хвърлих В 
Кампанията. След няКол- 
Ко секунди на монштора 
ми се измъдри един сим- 
патяга 8 игд-регвоп 
гледна точка, Като Във 
Всеки стандартен 30 
аспоп. "Ами, чудесно!" ще 
си Кажеге Вие. Да, ама 
не е толкова чудесно, 
поради простата причи- 
на, че засп!се се Води за 
СТРАТЕГИЯ В РЕАЛНО 
ВРЕМЕ...?! 

Погледах пъпо моншто- 
ра за около десетина се- 
Кунди, 

а пръстите на лявата 
ми ръка инсплинктиувно 
се плъзнаха Ком Клави- 
шите Му, А, 5, О... И Как- 
Во мислите се случи? 
Ами, точно ппова, което 
би се случило ВъВ Всеки 
стандартен 30 асйоп: героят ми се задвижи 
напред В невероятната 30 среда, а от еле- 
менти на стратегия и помен нямаше!?? 
„.„Огромният ми и гладък Като билярана поп- 
Ка мозък се захвана с тежкапа задача да аси- 
мшлира Видяното дотук и стигна 00 гениално- 
то прозрение, че по е "меко Казано стран- 
но":). Друго, също толкова гениално прозрение 
беше, че първо трябва да изиграя 1шопага. 
Този пот, с леко охладен ентусиазъм, но със 
засилен интерес, аз се захванах с пренировъч- 
ните мисии. Тук ме посрещна едно дребно, 
хвъркато създание, Което шмаше за задача пе 
ме научи на...ВсичКо! Полека-лека започнах па 
сВвиквам с играта и да схващам основната 0 
концепция. Вярно е, че В последно Време се 
правят само игри, Кошто съчетават В себе си 


елементи ога два, при различни жанра, но гла- 
Ккова нещо Като засписе не бях Виждал. Обяве- 
ното гва!-ште зиайеду е плолкова условно Каза- 
но, че няма накоде. Просто, не мога да нарека 
реално-Времева стратегия, игра, В Която 
може да се строи само една сграца!? В инге- 
рес на истината момчетата от 5тпу 
Егепаттеп! са създали един уникален, неверо- 
ятен и Всепоглощащ хибрид между стратегия 
В реално Време, ВРО, 30 Татазу асйоп, и всич- 
Ко това с тактически елементи от походова 
стратегия! Но да Караме по реда на неща- 
та.... 


Ли 


-е-ватта 
„19дг1.пе: 


тт 
ИЛИ/ 


След Като приключих1шопата, Вече сигурен В 
сВоште Възможности, отново се захванах с 
Кампанията. Този път обърнах Внимание и на 
Историята 

Главният герой на име Е(йгей е зъл магьосник, 
Който току що е избягал от собстВения си 
сВят и нали такъв си му е Късметът, попада 
В свят, Където отново го очакват безбройни 
проблеми, битки и приключения. На Въпросно- 
то място Властват пет бога, Кошпо Както 
може би Вече се досещате се "обичат" изклЮю- 
чштелно много и постоянно се чудят Каква 
"изненада" да си направят един на друг. Тези 


пет същества са Регверпопе - богиня на Живо- 


та, Спагпе! - бог на разрушението, Згайоз - на 
Въздуха, дапез - на земята и Руго - на огъня. 
Всяко от тях шма своште силни и слаби стра- 
ницшс удоволствие ще Ви приеме Като съЮз- 
ник. Изборът, на Кое от божествата да слу- 
Жите си е лично Ваш, Като след Всяка мисия 
ще шмате Възможност да смените "работо- 
дателя". Кампаниште не са пет, но задачите, 
с Които Ви натоварва Всеки оп боговете 
доста се различават, така че спокойно ще 
можете да преигравте играта поне два, при 
пъти, без пя да Ви писне. 

След Като изслушате Всяко оп божествата и 
направите своя избор, започва същинската 
част от играта. Всяка ми- 

сия спаргпирагпе с 

главния герой, няколко 

налични единици и един 

олтар. Този олтар е 

главната Ви сграда и 

ще трябва добре да си 

го пазите от набезите 

на противниковите 

Войски. Той еш източ- 

ник на единия основен 

ресурс В играта - маната. За 
да може само Вие да се Възпол- 
звате от неговите специални 
способности, ще трябва да му 
построште Мапашп, с Което 
общо Взето се изчерпваг 


ай игосгутии „од ЕЗатО Лев ТРЗ СР УЗАДГ МОРСИИРВВСЛА 


ОЦЕНКИ 
Графика 1 
звук 
Геймплей 
Сюжеш 
Мулшиплеър 


общо 


<тунскжт ае прсвчету 
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Възможностите Ви за строене. ДоКато сте В 
близост до олтара, Вие постоянно се полните 
с мана, но решите ли да се опалечите ще 
трябва да призовете няколко Мапайоатгв - 
това са едни дребни, смехотворни създания, 
Които се явяват нещо Капо преносштели на 
мана. Тук Вече се намесва и Вторият ресурс В 
играта - душите. За да призовете Което и да 
било създание ще Ви трябват определен брой 
души. В началото започвате с 3-4, Кошто са 
Ви достатъчни само за първата битка. След 
това ще трябва да събирате душите на ум- 
релите по бойното поле. Тези на приятелски- 
те единици са сини и се Взимат само Капо 
минете покрай гпях, но за прогливниковите е 
нужна по-специална процедура. Трябва да при- 
зоВете едно създание зас-достог, Коепо изска- 
ча от небето и се захваща с обработката на 
съответната душа, Като я замъКва бо олпа- 
ра Вии там я прави годна за ползване. Ще 
трябва обаче да действате бързо, птой Като 
на противниците Ви, също им трябват души. 


Старайте се да оползотворявате Всяка взе- 
та душа, Като призовавате най-различни бой- 
ни единици. Те са общо около петдесетина, но 
независимо Кой бог изберете ще разполагате 
с три основни Вида - наземни, стрелци и ле- 
тящи. Общо Взето, доста бързо ще разбере- 
те срещу Кой Вид Каква единица да използва- 
те, и съвсем скоро няма. да Водште армиште 
си на сигурна смърт. Всички тези единици уп- 
равлявате с мишката, Както Във Всяка стан- 
дартна реално-Времева стратегия. Можете 
да ги групирате и да шм задавате, най-различ- 
ни Команди, Като например да се сплрояпа В 
полукръг, права линия, да Ви пазят или да ата- 
Куваг. Ключова роля Във Всяка битка играе и 
Вашият магьосник. ОсВен с най-различни раз- 
рушителни магци, от рода на светкавица, 0г- 
нена попка или земетресение, той разполага 
ис доста миролюбиви заклинания, Капо Пеа! 
(лекувам) или зреед ир (забързване). Него, Как- 
то Вече споменах, Виждате В га регвоп пер- 
спекглива и управлявате със спрелките, а с 
мишката движите Камерата. Над нея шмате 
пълен Контрол, Като можете да я приближава- 
те и отдалечаваге Колкото си искате. Долу, 
8 десния ъгъл на екрана, имате и мини Карта, 


по Която можете да се ориентирате. 
Колкото ш странна и Комплексна да Ви се 
струва системата на Водене на битките и на 
Контрол Върху ситуацията, трябва да ви уве- 
ря, че точно тя е нещото, Което оставя 
това наистина невероятно усещане от игра- 
та, съчетавайки В себе си интересът и так- 
пическото мислене от стратегиите с реа- 
листичното усещане от 30 екшъните. 

Като прибавите Към плова и помпозните гра- 
фика и зВук мисля, че започвате да разбирате, 
защо точно заспи се е избрана за игра на годи- 
ната. В графично отношение играта буквално 
е изпреварила Времето си. Тя изглежда меко 
Казано невероятно. Всичко е изпипано до най- 
малкия детайл. Дизайнът на нивата е стра- 
хотен ш мога да Ви гарантирам, че постоянно 
ще се спирате, за да позяпате наоколо - небе- 
то, горите, планините, ВсичКо изглежда пер- 
фектно!!! Както магъосникът, така и Всички 
други създания са моделирани просто съвър- 
шено, а движенията им са плавни и реалис- 
точни. За заклинанията просто да не гово- 
рим, ВсичКи те са изпълнени с уникални сВегт- 
линни ефекти, а най-Важното е, че създавапп 
едно усещане за миспичност и Величие. Някои 
от най-грандиозните ги повтарях по няколко 
пъти и не можех да се нагледам на Красотата 
им. За съжаление, точно оттук, идва и единс- 
тВвеният, но изключително сериозен недоспа- 
тък на играта, а именно 

невижданите системни изисквания. 

В това отношение Засп се е истински рекор- 
дьор. В режим 800х600, моят добър, спар 
Сейегоп на 400, В Компанията на ТМТ и 128 
ВАМ, се справяше общо Взето прилично В на- 
чалото, но още при първата по-сериозна бит- 
Ка направо изпуши. Не знам за Какви Компют- 
рие правена пази игра, но според мен, за да 
играете на максималните Качество - 
1600х1200 В 32 битоВ цвят, 512х512 тексту- 
риц Включени Всички ефекти ще Ви ппрябва 


само един "скромен" чепирипроцесорен Ком- 
пютър, с.64 МВ Видео Карта :-(. Е, може и ба 
преуВеличих малко, но наистина изискванията 
са направо безбожни, при плова за игра оп 
жанра на стратегишпте. 

По отношение на звука, екипът оп БПму 
Етмепаттеп! отново си е свършил работата 
по най-добрия Възможен начин. Има поддръжка 
на огромно Количество стандарти, а ако раз- 
полагате със съответната звукова Карта, 
ще имате удоволствието да се насладите на 
невероятен пространствен звук. Озвучаване- 
то на персонажите е направено страшно спо- 


ДЕ Уди тев иеявглетии у ДАСКЖРВТ СР ИТ > СА СОДА Пеева КУК КСА ЯНЕ А ебРАТНН 


СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ 


минимум: РТ 300 МНг2, 
64 МВ КАМ, 8 МВ Улабо | 
Сава, 650 ИВ ЗЕШВВ : 
препоръчишелни: | 
РТТТ 500,128 МВЕАМ, | 
32 МВ Мъайеобата, 
650 МВ НО 


лучливо, на изключително чист и разбираем 
английски (дори и аз го разбирах без да чепа 
субтштрите). Особено добре са подбрани гла- 
соВете за Всеки от боговете, пе перфектно 
пасват на характера на Всяко от божеспва- 
та ш допълнително усилват усещането за ре- 
ализъм. Звуците, Кошто ще излизат опп КОЛОн- 
Кште Ви по Време на игра са Все така добри, с 
някои много дребни ш незначителни изключе- 
ния - Веднъж ме нападнаха група създания с 
рев от моторна резачка (лова просто не се 
Вписваше В апмосферата). За щастие други 
грешки В поВа отношение, поне аз не можах 
да срещна. Музиката също се оказа една 00с- 
та приятна изненада и не ми писна дори след 
няколко дена геймене. Просто се Връзва пер- 
фектно с обстановката на играта и някак си 
предразполага Ком грандиозните битки, Коц- 
то ще трябва да Водште през цялото игрално 
Време. 

баси! се е 10096 обречена да сглане 
хит сред глийрауег играчите 


ии иао 


С уникалния си геймплей, перфектната графи- 
Ка и звук, наличието на над 50 Вида митични 
създания и още полкова магически заклинания, 
непрестанния екшън и сериозните стратеги- 
чески елементи Заспйсе със сигурност ще се 
задържи по Клубчетата за доста дълго Време. 
Да се надяваме, че това ще е играта, Която 
най-накрая да накара пий! манциаците да заб- 
равят ЗТагсгай, Оиаке и ПТ, за 
да усетят уникалното уд0- , 
Волствие, Което ни пред- / 
лага, определено : 
най-новапорс- 
Ката и 
най- | 
добре Пд 
напра- 
Вената 
игра за 
2000 
209. - 
засп!се. 


Мазйег 


Компютърни ИГРИ 6 19г10та11.Б9 ВИ 


| 
Волан ВАТТЕЕ ОЕ ВЕШАШМ | 


Комап Зоймаге 
Етрие егаспуе 


Производител: 
Разпространшпел: 


/ м, мога ли да бъда честен? Има един жанр 
/ компютърни игри, Който просто не понасям. 
; Не, това не са любшмшпе на Всички американци 
АР ловни симулатори :). Става дума за сшмулациите 
Ш! на най-различните му там видове само- 
( | лети, хеликоптери, изппребители 
и още Какво ли не. Надявам се 
феновете на пози гпип заглавия 
да не ми се обидят - 
Це на 
ЕО го 2 | на 
игри не 
допадат и не са 
ми интересни. За мое съжаление 
В този брой нещата се сплекоха по 
у Възможно най-лошия начин и се нало- 
к га е а, Жи аз да поема статията за Ваше О! 
+" 7 Втайп, защото Маз!ег-чо ми измъкна под носа 
Заспсе:). 
Въпреки че не си падам по Въздушни сшмулатори, шмам известен опит 
с тях. То0 обаче не е доспапъчен, за да изкажа напълно Компетентно 
мнение по Въпроса. Поради тази причина съм Ви подготвил една изне- 
нада : Преди няколко дена, доКапо се рових из Килера, намерих някакви 
па. Погледнах гиис радост успланових, че плова са оневници- 
ра ти Кан" Маклауд от рода Маклауд. Как са попаднали при мен - нЕ” 
мога да Ви Кажа. Най-Вероятно дядо ми ги е получил по някакъв начин. 
Мога само да гацая. Но да си дойдем на думата - за да можете да доби- 
ете по- той а представа за играта, ще публикувам отКъсш опа дневни- 
ците на Дънкан, Който е бил участник В пази Велика битка, 
Преди Всичко обаче искам да кажа две-три думи около Комуапв Ваше О! 
Влай, Кошто не се споменават В писанията на Маклауд. Производител 
на играта, Както си личи и от заглавието, е фирмата Коуап 5оймиаге. 
На обикновените геймъри това име няма да говори 
много, но любителите на Въздушни сшмулапори 
сигурно подскачат при изговарянето (изписване- 
то) му. Изпод простите на тези програмисти 
през миналата година излезе абсолютният хит : 
м6 Айеу: Епо защо очакванията Към Комап5 Ване 
ОЕВтат, Която ще излезе В самого начало на месец 
март, са огромни. Действието се развива по Време на Втората Све- 
товна Война и по-точно - нападението на германската иймане ( Въз- 
душна армия ) над Британия през 1940. Повече подробности ще намери- 
те по-надолу. Оплпаук натапък Ви осглавям с дневниците на Дънкан 
Маклауд от рода Маклауд Като аз си запазвам правото на няколко закю- 
чителни думи. 
19 Юли 1940 - напускам планините. 23 години от Живота си прекарах В 
шогпландските планини - днес ще започне 24-тата, но Вече я няма 
тръпката. Посна ми да убивам вълци, мечки, лисици ш плук-таме някой 
изспрадал бракониер. Оп пвърде рядките ми срещи с други човешки 


“ Всички любители на пози Жанр Компютърни 


същества разбирам, че назрява Война. А дали не е започнала Вече? Не 
знам, но може би това е, Което пърся, за да се почувствам отново 
ЖиВ. Тръгвам Към Англия. Дано там открия нови приключения, защопоо 
пова е моята съоба... 
09 август 1940 - пътуването ми е Към Края си. ... лутам се из полета- 
та около Лондон. Почти пристигнах. Слуховете за Война се оправдаха. 
По пътя си срещнах уплашени хора, бръщолевещи за някой,си Хитдер и 
скорошно нападение над Англия. Дали са прави? Не знам. Остава ми“ 4 
съвсем малко... Времето е мрачно и студено, небето е осеяно с обла- 
ци, а наоколо цари мъртва плишина - необичайно за Края на ляпопо, 
нали? Птиците не пеят, а хората бягат, уплашени от Войнаппа... 
2 Септември 1940 - започва се. ...Вече Втори ден съм В Лондон. Разбрах 
Всичко около Войната и подготВвянопо нападение на Англия. ГоВори се, 
че ескадрилите на някой си Гьоринг щели да Врохлетлят островите съв- 
сем скоро. ...Записах се В английската армията Капло пилоп на 
Нитсате - след Каго нападението ще се осъществи само по Въздух 
това е вдинствениятначин да намеря, пърсенште оп мен приКлюче- 
НИЯ... 
Тук е мястото да отбележа, че по-напаглък Дънкан ще шма Възмож- 
ност да управлява 5риге. А след многото му Въздушни победи, дори 1 
германците му предлагапъда сплане пилот на Ме-109., Ме- 110, или и- | 
87, известен Като Щуката. Бомбардировачите )и-88, Не- 111 0 Во-17 
също предлагат борда си на Дънкан. Той, естествено щездткаже, но 
тъй Като няма достаптъчно мяс- , 
то, за да публикуваме Всичко, ре- -4 
ших да Ви запозная с тези подроб- 

ност накратко. Мов лично 
мнение е, че самото наличие на 
Щуката е доста- 


в 


пъчна предпоставка 


игри да поцграят Номапз Ваше ОГ Втат. Но 
нека не се опплесваме, а да продължим с дневни- 
ците на Маклауд. 


Оциднови 
Филтри 


"Мопота | 
(В мио-рин Мпот (ОГО | 


ПА мое ди Пиа, 


6) ци де 0айя 
О) цитан 


|: Везрои 
Няколко дни по-Късно - Войната е започнала. На 3 септември огпидохме с гъвкавостта на змия. Борбата беше адски тежка, но аз се справих 
на Кръчма. За последно преди да започнат Военните действия. ЯВно благодарение на богатия ми боен опит и знаменитата ми упоритост... 
съм се напил Като лопата, защопо нищо не помня. Сега се събуждам. Искам да опбележа, че В аневниците на Дънкан Маклауд цялата хроно- 
Не знам Кой ден е. В гла- | логия на събшпията е 
Вата ми изведнъж огпек- 1 описана с пълна точ- 
а мощна експлозия. | ност. Най-различните 
а разбрах - Война- мисци, В Които е участ- 
таеф Тръгнах по 1 Вал, било то с или без 
ули Лондони Ви- | земна подкрепа. Останах 
ра отго- удивен ог цялагпа под- 


ре немски самолети. 
Огпидох Във Военната 
к, база, Качих се на самоле- 
р „та шизлегиях. ... Неве- 
м вето, но самолетште 
глеждат едно Към 
Както ми бяха 
сВани от хората, кошпо срещах по пътищата. ВсичКо е много де- 
„ тайлно, очште ми Виждат идеално ВсяКо глабло В Кокпита, Въпреки че 
съм далекоглед :).... Но още пук разбрах, че да се управлява самолет не 
е никак лесно. Напротив, за да успея да се справя с машината трябва- 
ше да приложа Всичките си умения, придобити В шопландските планини 
с гос те. Успях някак си да разгадая управлението и излеппях, но ис- 
Кам предупредя, че ако не сгпе достагъчно опитни няма да имате 
„> голям успех - обречени сте да Ви свали няКой развилнял се шваба. 
ай- "после цадераит Но Вместо да се насоча Към противниковите бом- 
хвърляха бомба след бомба Върху Лондон, аз стоях 
ата, разкршла се пред мен : небето беше просто 
пинса Красота. Гледах прекрасните облаци ши самоле- 
Край мен осе бивях на перфектните им форми :). 


и робност, с Която Шот- 

1 ландеца е описал Всичко. 

| Впечапиен съм и от упо- 
рштия му отказ да се бие 
на страната на герман- 
ците, Които са го при- 
мамвали с Какви ли не 
предимства и обещания. Въпреки Възможността да избяга и да се при- 
съедини Към |иймайе Дънкан е продължил битката на английска сппра- 
на. Но Виждам, че за съ: емясптото за ргемему- по на Комап5 
Ва е ОТВ 1: яв; Пично, а има още толкова много отКъси за 
публикуване Не зна бщВ следващия брой. Ще Видим. Преди да 
приключа искам да изкажа няколко заключителни думи за играппа. 
Кампанията е най-добре направената част В пова заглавие. Удоволсп- 
Вието да се биеш на една от двете страни е огромно. Може да се и366- 
ре Както Английската Кралска Въздушна Армия, така и германският 
Гиймиайе. Многото самолети и особено наличието на Щуката доприна- 
сят за оригиналността на играта. Те са моделирани прекрасно и управ- 
лението им не е никак лесно. Все пак новаците ще шмат Възможност 
да си нагласят нивото на реализъм и по пози начин да облекчат задача- 


ц дот ми! пи сен сочи надолу, Към града, и аз отново заспинах. та си. След Капо преминете успешно дадена мисия ще можете да си 
» ф дон бе росто „невероя н. Въпреки че се намирах на доста голяма направите филм с най-добрите Ви изпълнения, благодарение на 
; а оп ПИИтига. успях ( да позная Капедралата 51. Раш , Лондонс- | специална опция, Включена В играта. 
а, Бък нгамския дворещ и още много други. Видях спокопните и Еми Като цяло това е. Всички хард- 
А Тег а, Кошто се носеха между развалините. Удиви- Кор любители на ави- 
ееше В очите ми, а бреговете на Ооуег се разкриха В осимулациите да 
Е "най- -поса се наситих на ВсичКата тази Красота и тръпнат 8 
7 очакване на 

Окол 1 рглечниците на самолетите. Ревъпл Комиаг!5 

на моторите н на ма ште мо, а опп експлозиште 

ме побиваха пръпк Въвлече изцяло В ритъма на 

Войнагпа.... Ваше 

Два дни по-Късно - нещапо бръщапт. Започнахме бавно да обръщаме ОТ Втат, която ще 

немската авиация и малко алко мйнавахме В настъпление. Задачи- се появи на пазара В началото 

те, Кошто ми бяха възлагани, спаваха Все по-разнообразни. Дойде и на месец март 2001 година. Ако не 

Времето да започнем и ата атака. Взех да се издигам В армията сте чак пполкова запален фен на 

благодарение на многото оични прояви. Това ми даде Възмож- този тип игри, спокойно ще може- 

ност да се Кача на борда на друг молети, но ми трябваше много те да я пропуснете. А за дневници- 

Време да свикна с плях - напълно се различавахаот ппова, Което досега те на Дънкан Маклауд оп Клана 

бях" яздил". Маклауд ще помислим - може би 
# По Време на цялата битка с немците разбрах плях могат дасе на диска Към седми брой... 


Кажат хиляди неща, но аз Като лично участвал, и а споделя удив- 
лението ми от интелигентността им. Да свалиш ня 00 от германски- 
те самолети е наистина трудно - пилоглште им отбягваха атаките ми 


СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
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жив сте, но не за бълго.., 


Жанр: 30 Асйоп 
Производител: тпепоор 
Разпространител:  Е!4оз Мегасйме 


В реме е да се стегнете, да превържете раните и да се промъкнете 
8 добре укрепената руска база, да обезвредите алармата... и пога- 
Ва започва истинското приключение. "п Сото т е игра, В Която се съ- 
четавагт необходимостта да се Криеге, умело да използвате испинс- 
Коте Военни оръжия и да преценявате Всеки 
момент, защото глова може да се ока- 
Же жизнено Важно. Зад някой ъгъл 
се Крие руснак с "Автомат Ка- 
лашникКов-47", заел положение 
точно 90 алармата. Това 
свещено черВено Копче 
може да Ви накара аа и3- 
паднете В ужас. дръжия- 
та са специфични за Ру- 
сия и Източна ЕВропа, а 
мисията ви е да влимини- 
рате зъл руски полковник, 
решил да попилее ЕВропа. 
В и Сото |п ще поемете 
тежката задача на )0пез. 
Той е бивш 5А5-Ки Войник, но 
за голямо съжаление съдбата 
му изиграва лоша шега и се налага 
да Върне опкраднапи ядрени оръжия. 
Той е пратен В Русия почти на произвола 
на съобата - само с нож, пистолет Споск 17 и МР». Дали се чувствате 
Капо допез? Тук мога да Кажа : "Определено ДА". Дали ще се справите с 
така Важната ааа, со Вие слобарера? Поцграйте и ще разбере- 
Г - те. 
Геймплей 
Геймплейът на пази 
игра е доста странен. 
Рго|ест: т Сото |п оп- 
редвлено спада Към 
Вида Тиипкег-5поотег (В 
този Вид Асйоп-и 
трябва да се проявява 
и мозъкът Ви). Ш-ш- 
ш-шът ... преди Всич- 
Ко трябва да пазите 
плушина! ТоВа може би 
е най-Важното В играта. През повечето БЕдуо ще трябва да използва- 
те такива оръжия, че да не Ви чуят. Доста Време ще Ви трябва да 
сВикнете с начина на игра. За разлика от други 39 Асйоп-и пук доста 
Важна роля играе копчето за използване. За да се Качите по сптълба или 


за да изключите алармште по Компютърен път, Все ще се нуждаете 
опа лова "свещено" за тази игра копче. Както и В Тот Ка!йег, и пук не 
е оправен проблемът с инвентара. )0пез може да събере Всички оръ- 
Жия по пътя си, без това да повлияе на скоростта или ппочността 
му. С повече от 20 Кг на гърба си той се движи еднакво добре Както В 
равни местности, така и из стръмни планини. Друг недостатък на 
играта е наличието само на 5по!е-Рауег игра. За някош това означава: 
играта няма никакво бъдеще, пълен боКлук. Тук Всичко зависи от глед- 
ната плочка. Аз лично много често си играя Пена Рогсе единично, ац 
почти никога не сме я играли повече хора. Все пак щеше да е по-добре, 
ако бяха направили поне Соорегайме тойе, доста необходим на такъв 
Вид Аспоп-и. 

Оръжията 

В играта ще разполагате с най-новите оръжия и екипировка, за да мо- 
Жете да пометете Всичко, Което Ви се прави на пъп. Амвриканска- 
та екипировка може : : сЕ. 
дае една от най-006- 
рите, но Когато Видя 
АК-47, направо скачам 
оп радост и пичкам 
да си го Взема. Освен 
това, оръжията пра- 
Вят доста реалис- 
почни дупки по спле- 
нште. Размерът зави- 
си от Калибъра на 
оръжието. Много ми 
допадна какви дупки ---- 
прави тежката Картечница Вгоуипа МНВ с патрони 12.7 х 99 тт. 
Можете да вземете Което и да е оръжие и да го използвате. Ще при- 
тежавагле дори и бинокъл, Който чрез инфрачервени лъчи отКрива Вра- 
Жеските линии. В играта има пистолети, снайпер (само един, но е д0с- 


„ Модел | Произве |. Полнштел | Обхват | Тео (|| | Скорост на стрелба 
| боскт? боск бев.твн 10 патрона 200 метра ЗБ0гр. Езет 170 пагр/мин 

| Оввеп: Еад/е |сгае! Минагу пдизтез 7 патрона 25 метра | 4,5 либри - 

| Сощ Апасопда Сой: 6 патрона 27 яраа 1,675 Кг - 

| НК МР5 503 Несег 8. Косп СтЬн 15/30 патрона 80 метра | 2,9 Ке 800 пагар/мин 

| Огадипоу 5МО Виззап ЗТа!е Агзепа! 10 патрона 800 метра  4,31Кг (празен) 30 патр/мин (Зеп-Ашо) | 
| АК-47 Виззтап зае Агвепа! 30 патрона 300 метра 4,3 Ке 600 паглр/мин 

Туй |5гае! МПнагу пдизтез 25/32 патрона 45 метра | 3,7 Ке (празен) 600 папр/мин 

| М16А2 Сой 30 патрона 550 метра  3,5 Ке 940 папр/мин | 
| браз 12 Капст! 9 паглрона 40 метра | 9 паунда 40 папр/мин | 
| Рапсог "аскпаптег" Рапсог 10 папрона 70 метра | 3,575 Ка 230 пагар/мин | 
| Вгоупта МанВ Вгоуутпд 110 патр. - 38,22 Ке 500 папр/мин | 
| ЕМ Мо! (Вейи) / М249 (ИЗА) Тпе Вейшап Еарпдие Манопав  30/100/200 папрона 400 метра  6,5 Ке 1000 паглр/мин | 
ИСАМИ 80 Тайеу пдизшев 1 ракета 1000 м 2,оКе+ 1,оКг ракета - 


гамоат., 


татъчно ефектиВен, тези, Кошто са играли Чадоед АШапсе, знаяп сила- 
та на Огадипоу 5МО). По руските складове ще намирате и ръчни грана- 
ти, пластични експлозиви и мини. А епо и информация за някош опа 
оръжията. 
Изкуствен Интелект 
Когато стигнете до определено препятствие, за преодоляването на 
Което е необходимо да се използва нещо, Чопев се досеща за това и на 
екрана се появява малка Картинка с действието, Коепо боецът може 
да извърши - да бърника по Компютрите, да се Качва по сптолби, да се 
спуска по Въжета и др. Вашите опоненти са надарени с изкуствен ин- 
телект, Какъвто досега не съм срещал В други игри. Враговете се ска- 
тава на най-неподозирани места. Имат изключително развито 060- 
няние. Ориентират се на пъмно, чуват Всеки изстрел, а пова може да 
се окаже фатално за Вас. Непрекъснато менят и местоположението 
си (не е Като при други игри с Маурот!-ове), Което допълнително Ви 
загруднява. Така не знаете от Кой ъгъл ще изскочи противник. Капо 
вана 2 жи 1 вибвипят, само за мог 
могат да преценят 
дали да повикат по- 
мощ Като написнап 
алармата или сами да 
се справят. Въпреки 
Всичко това, не може 
да става и дума за 
равностойност меж- 
ду вас и пропливници- 
те (хората от 
| Шпепоор са опитали 

: екъдедри ; го да направят нещо по 
този Въпрос, но май не се е получило Каквото ппрябва:)). Прогливници- 
те Ви изспрелвагл цял пълнител по Вас, а за да ги елиминирате Вие, са 
Ви нужни само 5-10 патрона. За избиването на специалните части 
(това са тези, Кошто идват след Като е Включена алармата) са ви 
нужни и по-нестандартни решения - Като дебнене през малки опвори, 
използване на гранати и т.н. 
Графика 
Еножинът на играта е базиран на Окес30 стандартът "Веа!5саре", 
позволяващ изключителна изпипаност на детайлите ( оп Киломепри 
можете да Видите дали ябълките на дървото са узрели :)). Благодаре- 
ние на този стандарт Вида на противниците е почти реален. Хората 
от ппепоор са използвали и )8Е технология (Мот! 5ике Натег), използ- 
Вана главно Във Въздушните симулатори. Тя пресъздава по специфичен 
начин небето и Водата. Когато Ви Видят, Враговете добиват "стра- 
шен" Вид (намръщВат се - пова е направо немислимо за някои игри, В 
Които не можете да 
различите очите оп 
носа например :)). 
Когато стреляте 
по противника, не 
става така, че 
Всичко да се 0п- 
лиска с Кръв. 
Дори и оръжия- 
та могат да се 
цапат (така си 
запазвате малко 
Кръв за спомен опа 
този, който Ви е по- 


дарил АК-47 :)). Това обаче може да Ви създава и проблеми. Когапо рус- 
Ките брапя Видят Кръв по спените, разбират, че сте били тук. Може- 
те да оставяте и спопки, Както и да Видите дали наскоро Ваш Враг е 
минал по този пъп. 

звук 

Изключително Важен за Всяка 30 игра е звукът. Тук той много помага 
човек да се ориентира Къде ходи някой руснак или просто Къде има 
стрелба. По пози начин можете да си спестите много главоболия и да 
уВеличите живота на мишКата и Кеуроага-а, Като няма да се налага па 
давапе "Везаг! М!55оп", а после да се бъхтите наново за онзи, Който 
Клати гората. Сложете си слушалки и ще чуете ясно стъпките и Вико- 
Вете на руснаците. Всяко оръжие издава специфичен зВук, по Който мо- 
Жете да се ориентирате дали противникът е с Из! шли с Авгломат Ка- 
лашников- 47, а пова е оп голямо значение, за да прецените с Какво да 
му се противопоставите. Музиката е много хубава и си заслужава да 
се чуе. Чрез нея направо можете да се оплпуснете и мислите В мозъка 
Ви да пекат плака, е | 777 : : | 
да разсъждавате мак- 
симално логически 
(логиката е изключиц- 
телно Важна В Ргоест: 
Рт Сото 1). Просто 
ако имате звукова 
Карта сложете си слу- 
шалките и няма аа 
сбъркате. 
Заключение 

След Каго приключих с 
играта, ми трябваше 
доста Време да осъзная, че никой не ме дебне илш причаква В банята. 
Ргоес! т Сота п определено е игра, Която си заслужава изиграването. 
Графиката радва окото и В това отношение може да се състезава с 
Упгва! ш други фаворити. Звукът е добре направен и може да Ви напътс- 
тва 8 играта. С изключителна дълбочина, той е една оп най-силните 
страни на Сото п. Тези, Кошто смятат, че са много добри, глочни и 
изключителни стратези могап да се пробват срещу пропливници, нада- 
рени с изключителен изкуствен инпелект. С богатия си набор от оръ- 
Жия играта може да се превърне В една от най-играните 5по!е-Рауег 
Тпиокег-ЗПошег игри ш аз искрено се надявам на това. Проблем обаче 
може да се окаже системата, на Която ще играете. Изискванията за 
нормална игра (ако насича, дали Въобще е приятно само да се нервите 
?) са наистина сурови. 


МООМОКО4 


„Шомволд 


СПЕЧЕЛЕТЕ 6ЗзМ МОНА 8850 
В ИГРАТА НА СОФТПРЕС 


В ръцете си държите 6-ти брой на "Компютърни игри". Ако до сега сте 
купували редовно списанието и сте събрали ВсичКи талони, то шлате шанс 
да спечелште от играта на "СофтПрес". Изрежете талончетата за участие, 
залепете ги Върху пршпурката Към списанието и отговорете на Въпросите 
от другата страна. След това изпратете на адрес София 1407, ПК 114. 
Късметлията ще бъде обявен на сайта на "Компютърни игри" - умлм.1ой.пе! 


София 1407, 
ПК 114. 


ПОСЕТЕТЕ НАШАТА ИНТЕРНЕТ КНИЖАРНИЦА НА АДРЕС: УЛММУ/.5ОЕТ-РКЕ5З.СОМ 


ОФфтТПРЕС 


ИЗДАТЕЛСТВО 
мумулуу.вой-ргезз.сопа 


ИЗДАТЕЛ: СофтПрес - ООД 
гр. София, ул. Искърско шосе 19 
тел. 02/ 973 15 06 
гр. Пловдив, бул. Руски 134 
оЗВЕРА - гл. редактор, Николай Трифонов 
Ша - редактор, Тагяна Ташева 
Е!4Еип - Борис Митев 
СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК - Борис Модев 
Ма#ег - ЯВор Русинов 
МООМГОВО4 - Пламен Синигерски 
О5Р - Компютри, Димитър Попов 
Разпространение: 
ПРЕС ООД, тел 02/764808 


ЦД Компютърни ИГРИ6 плли.19г1.пе: 


Вопкег Зегкв 2 
Когато срещнете стария магьосник със смешната зелена шапка 
(обикновено той се намира зад колибата си), предложете му някоя 
от магиите си. Направете магията, която той избере. За да прекра- 
тите действието на анимацията, предизвикана от задействането на 
магията, натиснете Евс. Сега стрият човек ще ви запита: "Какво ста- 
на с магията, синко?" Изберете отговора "Нер". Старият мъж ще се 
върне в колибата си. Когато се появи отново, той ще ви донесе 
една от скритите тайни. Повторете тези действия докато разгадаете 
всички тайни. Те са 20. 


Оейа Еогсе: |апд М/аглог 
Натиснете клавиша 7 (тилда ), след това наберете кодовете: 


Капуа Получавате от всички муниции 
согре! Ставате невидим 

Фу Придобивате пълно снаряжение 
гоу непобедимост 

дот! артилерийски удар 


Нитап Содепате: 47 
Когато играете тази игра, натиснете клавиша“ (намира се от лявата 
страна на клавиша с цифрата 1) за да отидете в конзолата. 


Код Резултат 
9081 безсмъртие 
пМатто неограничено количество муниции 


(умеай 
тм5тее 1 


всички неща 
ставате невидим 


Цпкв 2001 
Когато играете, натиснете Клавиша Сароск и след това наберете: 
Нитата Мощно разтърсване 
ПоМег По-леки топки за голф 


Мосишпе 
По време на играта натиснете клавиш 10 и въведете следните ко- 
дове. Някои от тях няма да работят във версиите на играта с инста- 
лиран раксп. 


дойцатев, Безсмъртие 

Мои. Всички оръжия и муниции 

зКейепопкеул Получавате оКе!еоп Кеу 

тогватто Повече муниции 

догетоде Включва/изключва безпричинното разчле- 
няване 

Бипоз(аке Получавате стрели с горящи върхове 

Грипдегебогт Дъжд 

зпомвщогт Сняг 

Вопеад Режим с голяма глава 

Ппвате Възстановяване на здравето 

зИмег Придобиване на 500 сребърни куршума 

ациа Придобиване на 500 куршума за убиване 
на воден вампир 

тегсшу Придобиване на 500 живачни куршума 

ойдпа! Различна шапка 

дойтойе айно съобщение 

Неегег Включва/мзключва обездвижването на 
рага 

Напей азова маска 

пвадойвоггогв Разрешава приведения по-долу код Б19- 
Боот 

Мобоот Моментално убиване 

геспагде. Презареждане на батериите 

дитводип Получавате Елефант гън (слонската пушка 
)) 

зпойфипзпе! Получавате пушка-помпа и/мли 500 патро- 
на 

рагопвайигйау Призовава Вагоп дапед 

Зпадом Сотрапу 

Натиснете Егег, след това въведете един от следните кодове: 

Код Действие 

раш папеу зеев а Показва всички неприятелски Войници 

Году/е Бойоптбаг Включва/изключва показването на долния 
край на екрана. 

ашоулп! Моментална победа 


зе! сапрайуп ХХХ Избор на кампания (ХХХ < име на кампа- 
ния, виж по-долу) 
Имена на кампании: 

Апдоа опа! 

Апдода 

Коглата 

Коа 

Сапрбеап 


Коа 2 


Есиадог 

Реги 

Апоода 2 
Непобедим войник: 
Първо трябва да изберете Наемен (Мегсепагу, след това натиснете 
Етег. Сега наберете В и войникът става непобедим. Направете не- 
победими всички наемници. 
Те Ван Исй Ргорес! /оште 7: Визип Рап Шак гоида 
Този солюшън е изпробван на МОВМАС Сотра и МОВМАС Риг7еб. 
Солюшъните за НАВО РОХЛЕ са добавени само там, където е необ- 
ходимо! 
ПРОВЕРОЧНА/УЧЕБНА МИСИЯ 
След началния разговор между 9иалдег, ос. Нойау и Соопе! взе- 
мете компаса от стола. Излезте от стаята и скочете върху дъската, 
висяща между етажите. Вземете пистолета, върнете се и убийте 
зомбито, като използвате колкото се може по-малко муниции за 
това. Върнете се обратно на дъската. Следвайте инструкциите на 
Соопе! и когато стигнете до Вратата с лоста, преди да го "задейст- 
вате", възстановете здравето си (за целта използвайте клавиши "/" 
и 1 за да получите лекарска чанта, след това натиснете ЕЛТЕЙ за 
да възстановите здравето си). Изберете си оръжие и го сложете 
настрана. Доближете се колкото се може по-близо до лоста, след 
това ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА (Това е играта, озаглавена ТВАМИМО) (кла- 
виш Е2). Бутнете лоста и незабавно ОТСКОЧЕТЕ назад, като същев- 
ременно извадите избраното преди оръжие и стреляте по двете 
зомбита. (С убийството на двете зомбита тренировъчната ви мисия 
приключена. В режим на НАВО РИ/Е в края на тренировъчната 
мисия Нойдау предлага на Укапдег нещо опасно за пушене. Тя взе- 
ма цигарите. 
ИНСТРУКЦИИ ЗА МИСИЯТА 
Минете през вратата, следвайки гапаег. Разходете се из хола, 
преминете през двойната врата. Отидете до канапето. Слушайте как- 
во казва Соопе! Соопе! успява да произнесе само НЯКОЛКО думи 
когато Зиапдег Влиза в стаята и сяда Зад Оос. Ноау. Соопе! про- 
дължава да ви инструктира относно мисията Ви в Вигкивие, Мери- 
ленд, свързана с осакатяването на деца. Излезте от стаята, обърне- 
е се надясно и минете през вратата. Вземете си оръжия. Когато 
разговорът приключи, вземете багажа си от тезгяха и се пригответе 
за Виктви! - Ден първи. 

ВИВКИТФИШ. - ДЕН ПЪРВИ 

Заглавие на записаната игра: О1ВЕС!) Поговорете с ппКеерег и 
земете ключа от вашата стая. Претърсете стаята си, включете ра- 
диото. Нищо повече няма За правене в стаята. Даже няма телефон. 
злезте и отидете в офиса на Мотела за да поговорите още веднъж 
с ипКеерег. Можете. да позвъните на звънеца и да вземете монета 
от пет цента от машината за сода. Сградата на Градския съвет 
Томпиай) (където се намира офисът на Шерифа) сега е затворена. 
Отидете до Опег за да вземете нещо за ядене и да научите послед- 
ните клюки. Поговорете с Сгекпеп и другите хора от града. Сгеспеп 
ще ви подскаже с кого да говорите в града. След като излезете от 
Опег се спуснете надолу по улицата и влезте в сградата Неойег 
емврарег. Поговорете с Ногасе бизйеп. Той ви предоставя сутреш- 
ното издание и е много полезен. Ще трябва сутринта да говорите с 
Зитог (шерифа). Напуснете офиса и прочетете текущия брой на 
Кед!ег като се съсредоточите върху статията за Воквуше. Върне- 
те се в Мотела и говорете с лпКеерег. Той ще ви каже, че ако ис- 
кате да отидете до мястото, където се намира Визйп Рагг, се нужда- 
ете от карта, която можете да вземете от универсалния магазин. 
Той ви предупреждава да стоите настрана от Тарру Сгеек и Вай 
Исп. Върнете се в стаята си и опитайте да поспите. Вратата на ба- 
нята ви ще се затвори с трясък и ще ви събуди. Излезте от Мотела! 
Използвайте Сензорното си устройство За издирване и се насочете 
към града! То ще ви заведе до Градския съвет (офиса на шерифа). 
Влезте вътре и се огледайте за предния офис. Прочетете надписа на 
вратата и продължете покрай стената до вратата. Запишете играта 
преди да влезете в офиса на шерифа (Ге Томп На-бПеп5 ойсе). 
Влезте в Топ Най. Обърнете се надясно и отидете до вратата, коя- 
то се намира срещу тезгяха. Вземете геАхе от стената и прочетете 
бележката, закачена на вратата. Продължете направо във вътреш- 
носпа на сградата и минете през вратата, която е точно срещу вас. 
ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. Когато минавате покрай Шерифа бъдете готови 
ДА ОТСКОЧИТЕ НАЗАД и да ИЗВАДИТЕ ОРЪЖИЕТО СИ. Разбирате, че 
той е Оегопйе. Застреляйте шерифа. Напуснете Томп Най и продъл- 
жете търсенето на призрака, който се появи в банята ви в Мотела. 
Завийте надясно. Продължете по улицата до пресечката преди Църк- 
вата. Застреляйте зомбитата, изскачащи от Сетейагу. (На този етап 
може да решите да влезете в Сеглемагу и да избиете повече зомби- 
та.) Върнете се към Опег като имате готовност за стрелба при приб- 
лижаването ви до входните стъпала и врата. Убийте демонита, който 
ще изскочи от прозореца, след това влезте в Опег. Извадете орь- 
жието си и убийте мъжа, който при предишното ви посещение в 
Отег беше седнал до тезгяха и направи забележката относно Свра- 
ките. Напуснете Опег и използвайте отново Сензорното си устройс- 
тво за издирване. 
Убийте зомбитата около Църквата (претърсете всичко наоколо). Раз- 
ходете се по улицата и убийте зомбитата, които изскачат от земята. 
Когато ги ликвидирате всичките, ще видите кадър, в който се показ- 
ва, че църковната врата е отворена за вас. Отидете до Олтара и 
прочетете Библията. Прозорецът със стъклопис ще се счупи. Огле- 


дайте се наоколо и напуснете Църквата. Докато правите това, ще 
видите да изскача от земята зомби с дупка в средата на тялото му. 
Последвайте зомбито до Училищния двор. Ще се срещнете с още 
няколко зомбита. След като ги убиете всички се задейства автома- 
ична последователност която Ви отвежда в Ден втори. 

ВИВКИТФИШ. - ДЕН ВТОРИ 
Заглавие на записаната игра: 025ТАЙТ) Напуснете стаята си в Мо- 
тела и се насочете направо към Тпе Тоуп Най-Зпепз обсе. Гово- 
рете с помощника на Шерифа (май не е много приятелски настроен, 
а?). Като излезете от Томп Най отправете се към Опег. Скоро там 
це се появи Шерифа. (Заглавие на записаната игра: О2ОШЕН.) 
В режим НАВО РШДЕ ще трябва да отвлечете вниманието на Ше- 
рифа. Посетете Библиотекаря (Шогапап), след това отидете при Ре- 
ортера (Веропеп). Репортера ще ви даде информация относно пре- 
дишен инцидент, случил се в училището. На стената на училището 
са написани странни символи (потърсете регистратора сред нещата, 
които носите със себе си). Можете да купите червена боя от Уни- 
врсалния магазин и да я използвате, но веднага щом излезете от 
омп Най след като сте говорили с Помощника му, Шерифа ще ви 
арестува и... край на играта. 
Алтернативна игра в режим НАКО РОХ2Е: Отидете да поговорите 
със Зспоойтапт, след това потърсете майката на Ке Вгоду. Когато 
се намирате на най-долното стъпало на стълбището, водещо нагоре 
по хълма, не забравяйте да вземете бележката (за целта използвай- 
те пощенската кутия). Върнете се обратно при Хспоойтагт, ако тя 6 
заспала, няма нужда да я будите. Претърсете сградата на училището 
и вземете тебешира. Използвайте тебешира на входа на училището. 
Сега можете да придобиете частична Карта и информация от По- 
мощника в Том Най. 
(Връщане към предишния вариант) Когато Шерифа влезе, бързо на- 
пуснете Опег и се върнете в ТолпНай. Говорете с Помощника 
Спате Нобап и той ще ви даде частична Карта на дома на Рап. Из- 
лезте от офиса на шерифа и се насочете надолу по улицата. Отново 
ще стигнете до входната врата на Училището. Струва си да влезете 
вътре и поговорите с Учителя, за да получите повече информация! 
След като говорите със дигаппе Асо, учителя, излезте от училище- 
тои се насочете към Мотела. Зад Мотела е къщата на Вгоду, Където 
се намира единственото оцеляло дете. Заобиколете отдясно Мотела 
и поемете по тясната алея към къщата на Вгоду. Говорете с госпожа 
Вгоду. Тя ще откаже да ви разреши да видите или говорите със 
сина й. Когато разговорът Ви приключи, Нойдау ще заяви, че е гото- 
ва да се отправи към горите. Върнете се в стаята си в Мотела, 836- 
мете си вещите и отидете до регистрацията на Мотела. (Заглавие на 
записаната игра: О2ООТаЕАА,) (Забележка: докато сте в стаята си в 
Мотела не използвайте кодове преди да си приберете вещите. Ако 
използвате кодове преди да си вземете вещите Нопдау НЯМА ДА 
МОЖЕ ДА НАПУСНЕ Мотелската стая. Първо напуснете стаята (заед- 
но с вещите си) и след това активирайте кодовете, ако чак толкова 
ви се иска.) Между впрочем, можете да изпратите телеграма до 
броокейоизе относно постиженията и загубите си! Сега се насочете 
към страничния портал на Училището. Щом стигнете до горите, доб- 
ре е да ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. (Заглавие на записаната игра: О2РОЯ- 
ЕХПТПМЕ) Ще трябва да откриете следните места в долупосоче- 
ния ред: 
Къщата на Визи Рап (вижте картата по-долу) 
Тръстики и пръчки 
Сойп Воск 
Щом откриете Сойнп Коск, НоПдеу ще е готова да се върне в града. 
Докато се опитвате да се върнете в града, въртейки се в кръг, 
Нойдеу вижда Бяла Кукумявка, Ме-Апз-ап. Следвайте Бялата Куку- 
мявка. (Заглавие на записаната игра: ОФИНТЕОШ ЮШОИ,) Продъл- 
жавайте да следвате Кукумявката. Тя ще ви заведе при Азсауа 
Сиаде!, Мъдрия Индианец. След като поговорите с Индианеца ще 
разберете, че ще се върнете отново при него след като научите по- 
вече за Горите и околната местност. Той ви дава магически гердан с 
чиято помощ придобивате способността да виждате в Горите неща, 
които при обикновени обстоятелства НЕ бихте могли да видите. На- 
пуснете колибата му и се върнете по същия път, който Ви доведе 
при него. Извадете си оръжието и ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. 
Използвайте Картата по възможно най-добрия начин за да откриете 
обратния път към града. Ще се сбльскате с диви, приличащи на ку- 
чета, вълци. Убийте ги всичките. Някои от тези създания няма да 
можете да унищожите, затова изтичайте бързо покрай тях. Няколко 
Зиск Ндигев изскачат и се нахвърлят върху вас. МОЖЕТЕ да ги уби- 
ете. Когато го направите, вземете горящата червена "глава", остана- 
ла от иск Ндигев, и вижте какво ще се случи. В края на краищата, 
след голямо лутане наоколо, когато почти сте стигнали до града, ще 
се натъкнете на Гигантски Скорпион. Целта е да го убиете. Използ- 
вайте динамит за да убиете Гигантския Скорпион или почти всичките 
си куршуми! След като приключите със Скорпиона, дърветата В дъ- 
ното на екрана ще се разтворят за да ви покажат пътя, който тряб- 
ва да следвате, за да се върнете в града. 
(Заглавие на записаната игра: О28СОВРАЛОЕАО,) 
Следвайте открилия се път, тичайте, ако искате да напуснете по-бър- 
зо това място! Приближавайки до покрайнините на града, ще забе- 
лежите върху дърво отдясно една иск Ндигев. Нямаше я там преди! 
Трябва да е нова, или не сте я забелязали преди, без амулета на 
Индианеца! Влезте в града и започнете Ден Трети. 

ВОНКТТФИШЕ - ДЕН ТРЕТИ 
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(Заглавие на записаната игра: ОЗВЕС.) Събуждате се в стаята си В 
Мотела и установявате, че се нуждаете от още муниции/оръжия, 
преди да се върнете в Гората. Отправяте се към вратата, В този мо- 
мент се чука и вътре влиза Помощника, който ви дава Полицейска 
сводка за детските убийства. Той ви дава също така ойск Ндше от 
килията на Рагг. Прегледайте Полицейската сводка преди да напус- 
нете стаята си. Отидете да говорите с ппкеерег (ако не сте го нап- 
равили преди) относно изпращането на телеграма в зроокпоиве. 
(Заглавие на записаната игра: ОЗНАВОТИАМА,) В режима НАКО РО2- 
ДЕ Помощника ще ви посети в Мотелската ви стая и ще ви донесе 
Полицейската сводка, но няма да ви даде УЧск Адиге от килията на 
Ра. В килията си Рагг каза: Меу-иг-дъп. Известни са ви два от 
символите от парчето Хартия, но не и реда им. Намирате "Меу“ сред 
бележките в полето, оставени върху скицата на Сойп Коск, напра- 
вена от Куе. Въведете следните символи, използвайки таблицата 
със символи от нещата, които носите със себе си: 
Ред 2, пети символ от ляво < Меу 
Ред 1, втори символ ОТЛЯВО < шг 
Ред 1, най-левия символ << фмп 
Извършете химическия анализ на металите в Мотелската си стая. За 
целта използвайте капкомера и Теб: Тирев 6, Ти 4. След това оти- 
дете в Универсалния магазин и купете Отстранител на боя. Поставе- 
те го в Тмапа. Посетете църквата и говорете с Пастор Азсог (съпру- 
гът на бспооипапт). Влезте в Училищния двор и поговорете с Мал- 
кото момиченце, Магу Вгоуип, седящо на земята до люлките. Изг- 
лежда, че тя разговаря с някого, но с кого? След като поговорите с 
нея разбирате, че тя е загубила домашния си любимец... мистър 
Вгоуите. Отбелязвате си да й го върнете, ако го намерите. 
Излезте от Училищния двор и се отправете към Библиотеката на Ис- 
торическото Дружество на Воктзуе. Там говорете с господин 
Ребег Оогат, Историка. Той ви снабдява с книга с информация, коя- 
то вие въвеждате в ноутбука си. Върнете книгата на господин 
Ошгаг!. След като му върнете книгата, подействайте върху него с 
клавиша "асбоп" и той ще ви предостави книга за Фолклора на Ко- 
ренните Американци (Майуе Апепсап РоКоге). След като направите 
допълнителни бележки в ноутбука си, отново му върнете книгата. 
Отново действайте върху него с клавиша "аспоп" и той ще ви даде 
малко информация за Вобт Меауег. В списъка ви "Да направя“ 
(То 90") има бележка да намерите и разпитате Корт Мвамег. Това 
се случва по-нататък. 
Напуснете Библиотеката и се върнете обратно в Мотела. Отидете до 
офиса на ппкеерег и попитайте за колет за вас. След като разбере- 
те, че той още не е пристигнал, излезте от офиса. Щом излезете, 
ще се появи дивипе с колата си и ще Ви предаде оръжията и меди- 
цинските пособия, които сте поръчали. Върнете се в стаята си В 
Мотела. Време е да анализирате събраната информация от разгово- 
ра с Магу Вгоип и от Гората. По-долу следват настройките, които 
трябва да използвате, за правилното разчитане на информацията. 
Записа за Магу Вгоип: 
425 РПСН + второто "поле" от ляво 
Вазв Тгер Ред - Проиграва записа напред 
Там, където Нойдау посочва, че определено има два гласа в Учи- 
лищния двор, следва автоматична последователност. 
Запис от Гората 
253 РПСН < второто "поле" от дясно 
Вав Тгер Егед Проиграва записа назад 
Нойдау чува собствения си глас, който казва: "5гапдег, къде си? 
Имам. нужда от теб." 
Вземете всичките си вещи от куфара (наистина всичките, ще ви 
потрябват). Напуснете стаята в Мотела и се отправете към Гората. 
На излизане ще срещнете Шерифа, който ще ви каже, че ви следи! 
Щом влезете в Училищния двор, от Училището ще излезе бигапле 
Авсо! и ще ви каже, че Ко! е арестуван до Универсалния магазин. 
Излезте от Училищния двор и минете покрай Библиотеката на Исто- 
рическата Общност. Говорете с всеки, който се намира около Уни- 
версалния магазин, и най-накрая - с Помощника, който стои до вра- 
тата. Сега вече е време да се отправите към Гората, отстрани на 
Училищния двор. Използвайте Картата (често се налага, нали?), 
Сензорното си устройство и Компаса и дръжте оръжието си под 
ръка! (Заглавие на записаната игра: ОЗНААОИО005.) 

ГОРАТА - ТРЕТИ ДЕН. 
Влезте в Гората. Запишете играта. Не се грижете за повторното по- 
сещение при Аздауа, защото той не си е вкъщи. Тичайте и си проп- 
равете път през Бесните кучета, Зомбитата и УПсК Ндигев. Не Заб- 
равяйте да докоснете горящото Червено Сърце, оставащо на земята 
там, където падне всяка убита ЗНск Ндиге. Това възпрепятства "Въз- 
раждането" на иск Ноиге и освобождава духа на Съществуването, 
Оттук нататък целта ви е да обходите цялата Гора и да откриете 
местата, на които не сте били по време на първото си посещение в 
Гората през Ден Втори. Когато приключите обхода, отидете при 
ДАодауа. Той ще ви обясни някои неща. След посещението при 
дауа напуснете колибата му. 
След посещението при Адауа си проправете път до тясната пътека, 
водеща зад къщата на Рап. Когато се изправите пред пътеката, 0с- 
тавете настрана фенерчето си и/или всякакво оръжие, което носите 
със себе си. Потърсете сред нещата, които носите със себе си 
(7 или"), и открийте ТМАМА на РАВА. Изгледайте филмчето и 
започнете новата си "мисия" като се насочите право към къщата на 
Рап. Ще откриете къщата преди да рухне. Току що минахте през нов 
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Ройа!. Вземете страницата от Дневника на Рагг, лежаща на пода до 
стълбището, водещо към сутерена на къщата. Вземете втората стра- 
ница от Дневника от Мястото на пожара на основния етаж. Огледай- 
те наоколо (около Мястото на пожара) и вземете Куршумите от по- 
лицата за книги. Излезте от тази стая, като използвате отвора от 
лявата ви страна, и се изкачете по стълбището на втория етаж. 
Влезте в стаята отдясно и вземете Еге! Ал КИ заедно с 40 куршу- 
ма, намиращи се в кутията на пода. Преминете в съседната стая. 
Излезте в коридора, завийте наляво и влезте в банята В дъното на 
коридора. От пода на банята вземете третата страница от Дневника. 
Погледнете през прозореца към призрачните деца, тичащи и играе- 
щи навън. Доста страшничко, 4? 
Сега се изкачете до третия етаж. Отидете до края, завийте наляво и 
вземете четвъртата страница от Дневника. Следвайте рисунките по 
стената и Нойдау ще намери НЕА ТЛАНА. Слезте надолу към суте- 
рена. Потърсете и открийте скицата, оставена от Куе. Използвайте 
клавиш "Е5С" за да излезете от затвореното пространство на ски- 
цата. Включете Сензорното си устройство и излезте от сутерена. 
Напуснете къщата и ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. 
С помощта на Скицата от нещата, които носите със себе си, наме- 
рете старата карта, която използвахте преди. Ползвайте компаса за 
да намерите пътя към Сойп Воск. Минете през водата и ще намери- 
те и вземете изгубеното Тедду Веаг на Магу Вгомп (момиченцето от 
Училищния двор). Сега се върнете към Ропа! (тясната пътека, Воде- 
ща зад къщата на Рагг) и използвайте НЕА. ТИАНА. Уверете се, че 
сте изключили фенерчето си и сте оставили всичките си оръжия! В 
режим на игра НАВО РОД Е ще вземете Тмапа от тясната пътечка 
(рога).Нойдау ще каже нещо относно необходимостта да се изра- 
боти още една за реалното време. Когато на екрана Ви се появи 
страницата със символите въведете трите символа и наберете буква 
по буква Те-о5-тай. 
Те! < четвърти ред, Вторият от ляво, 
05 << трети ред, последният отдясно, 
Май < втори ред, първият отляво 
Нойдау ще каже нещо за УНск Ндигев покрити с ПРАХ (ОЦ5Т). Вър- 
нете се обратно в къщата на Рагг. Изкачете се на втория етаж и 
приложете Те!-оз-тап на чашата, намираща се в края на тезгяха. 
След това се върнете на тясната пътечка (РОВТАЦ) и отново прило- 
жете Те|-о-тай. (Заглавие на записаната игра: ОЗНРО5ТПУАНА.) 
След като се върнете в РЕАЛНИЯ СВЯТ, напуснете този район и се 
насочете към колибата на Аздауа. Преди да стигнете обаче ще ви 
атакува огромна иск Ндиге. Няма как да я избегнете. ( приближа- 
ването на Уиск Ношге и отдалечаването й от мястото, където "седи", 
започнете да ритате Камъните около мястото, където е било легови- 
щето на 5иск Ндшге. Някои използват динамит срещу ойск Ндиге, 
руги стрелят по провисналото горящо червено сърце. Нойдау също 
може да рита камъните около леговището. Това предизвиква сгро- 
молясването на 5Нск Ндоге. Можете да използвате и лъчевата пуш- 
ка. След като унищожите бНск Ндиге с вас ще говори )опайап Ргуе. 
Той е Уисп Нимег (Ловец-вълшебник) от 100 години. Той ви казва, 
чее оставил дошгпа! в Сойп Воск. Преди да се отправите към Сон 
Воск за да вземете )оигпа!, се върнете при Авдауа. Следвайте Бяла- 
а Кукумявка (МНПЕ ОМ/) която ще ви отведе при Аздауа. Аздауа 
ще ви каже, че малкото момче е обладано от Оетоп. В добавка ще 
ви осведоми, че има "по-съществени неща" в действие. Аздауа ви 
казва да разкриете името на Во Капипа Оегоп. Вземете мунициите 
от двата куфара, както и Нг! АШ КИ. от масата (прилича на зелена 
билка) преди да напуснете, Бийте се или бягайте, или и двете, кога- 
то минавате покрай Бесните кучета и Духовете по пътя към Сойп 
Коск. За известно време ще ви следва призрак на дете. Когато 
стигнете да Сойп Коск ще изгледате кратко филмче, от което ще 
разберете как да намерите Чоигпа!. Потърсете го внимателно сред 
нещата, които носите със себе си. Върнете се при Аздауа (вече 
имате достатъчно опит в Гората, нали?). Продължете пътя си към 
Асдауа. Използвайте компаса и оръжията си. Ще изслушате обясне- 
нията на Аздауа относно Отедмепна и Нес-айопих и жертвата. 
Осъзнавате, че след като Тедду Веаг принадлежи на Магу Вгомип, тя 
ще е следващата жертва на обсебеното от демона момче. След като 
намерите Веедпо Воу можете да го заведете до Сойп Носк и да го 
използвате за отвличане на вниманието на Оепоп. Това ще ви поз- 
воли да "подмамите" Оегоп в следваща 1000 годишна траектория. 
В режим на игра НАВО РУХ7Е. не можете да напуснете Аздауа дока- 
то не изчислите правилните знаци на Веедпо Воу. Използвайте 
както скиците, така и рисунките на Веефпа Воу, като комбинирате 
символите, които виждате. Когато напаснете правилно знаците (по- 
сочени по-долу) 
Ред 1, първият символ отляво 
Ред 4, вторият символ отляво 
Ред 4, третият символ отляво 
Напуснете Авдауа. Въоръжете се с любимото си оръжие и компаса, 
тичайте към града, като унищожавате всичко, намиращо се между 
вас и града, който не сте виждали толкова отдавна! Когато стигнете 
до покрайнините на града, ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА! 

ВИНКТТФИШЕ - ЧЕТВЪРТИ ДЕН 
(Заглавие на записаната игра: О4ВЕВИ, или, в режим на игра 
НАВО, О4НАВОЗТАНТ.) Идете до Училището и говорете със 
бспоотапт. Ще научите, че сградата на Мемврарег е изгоряла до 
основи и Ногасе бегдйеп е изчезнал. Успоотагт ще ви каже, че е 
видяла Магу Вгомп да играе на двора с Куе по-рано през деня, но 


пе: 


че сега ги няма там. Магу е може би в Църквата, където се моли 
заедно с Разфог Асо. Щом излезете от Училищния двор се развива 
автоматична последователност, която завършва с появата на Нойдау 
пред Църквата. Влезте в Църквата и се насочете към Олтара. Чува 
се кратък разговор между Разог, Магу и Оос Нопдау. Откривате, че 
Куе се намира в задната стая. Напуснете бързо Олтара и минете 
през задната врата. Изтичайте след Ке, ТИЧАЙТЕ БЪРЗО. Хванете 
го на улицата. (Заглавие на записаната игра: РАСАТСНКИЕ.) Не го 
оставяте да стигне до Офиса на Шерифа защото ще ви арестуват за 
опит за отвличане! Хващайки го на улицата го освобождавате от Дя- 
волското обсебване. К/е ще ви каже някои интересни неща за 
Разюг, Мемврарег ЕИог и др. След като изслушате Куе ще видите 
Разюг да излиза от задната страна на Църквата влачейки Магу. 
(Заглавие на записаната игра: ОАСАТСНРАТОВ.) Бързо ЗАПИШЕТЕ 
ИГРАТА! 
Обърнете се и изтичайте назад до Главната улица. Минете покрай 
Толпна! и завийте надясно, между Училищния двор и Томпна!. 
Присъединете се към Разюг и Магу. (Заглавие на записаната игра: 
О4НВНОИЕ.) Той ще изпусне лопатата, Която носи (защо ли му е 
този инструмент?). Вдигнете лопатата и използвайте ключа ОВАЙ. 
Проследете Рабог и Магу когато те се насочат към оградата на Учи- 
лищния двор, която води в Гората. Носете лопатата, докато тичате 
след тях. Ударете Равюг с лопатата по главата преди да е стигнал 
да вратата на Училището. (Заглавие на записаната игра: О4ВОМКЕО- 
РАФТОВ или О46АИЕОМАНУ.) Магу ще разговаря с вас след като от- 
страните Равог. Тя ще ви подхвърли няколко много важни улики и 
след това ще ви съобщи някои лоши новини! Скоро ще бъдете убит. 
Демонът знае името ви! 0, НЕ! Не след дълго се появяват Шерифа и 
госпожа Азсо!, които искат да знаят какво се е случило. Раог се 
съвзема и освобождава група Демонични призраци. Изтичайте в Го- 
рата. Както вървите навътре в гората, в един момент осъзнавате, че 
сте заобиколен от отрязани глави! (Заглавие на записаната игра: 
О4НАВОН УМЕНЕАОФ.) Да, точно така. Отрязани глави. В режим на 
игра НАВО РОХЛЕ ще трябва неколкократно да опитвате да разкъса- 
те обръча от глави и да избягате, но всеки път ще бъдете отблъск- 
вани обратно в зловещия кръг. Огън или синя огнена топка ще се 
появи в центъра на кръга. Когато се появи, насочете се към центъра 
и използвайте цигарите на Угапдег. Когато опитате да избягате, ще 
ви удари гръм (какво още би могло да се случи?) и главите ще иЗ- 
чезнат. В режим на игра НАВО РО(Е ще трябва да се върнете 0б- 
ратно към града. Когато го сторите, ще се открие проход, по който 
ще се появи Коб Меауег. По-точно, ще се появи Стара жена. Би 
ли могло това да е Вобт Меауег? Нека разберем! (Заглавие на 34- 
писаната игра: О4П/ЕДИЕНФНОШФЕ.) Последвайте Старата жена до Къ- 
щата й в Гората. След като стигнете до къщата на Вот Меамег, 
влезте вътре през предната врата. Атакувайте я с въпроси неколкок- 
ратно докато тя отговори. Тя ще ви каже да вземете страницата от 
стената. Обърнете се и се отправете към входната врата. Погледнете 
към стената от дясно, издигаща се вътре в къщата. Вземете споме- 
натата страница... след това вземете ТЛАМА, която тя ви дава заед- 
но със страницата. В режим на игра НАКО РО2(Е няма да получите 
ТЛАМА на Отозешей. Ще получите ТМАМА по-късно, при Аздауа. 
Напуснете къщата на жената. 

Върнете се в Града. При влизането ви в Училищния двор към вас се 
присъединяват Шерифа, Разког, Магу и госпожа Азсо!. Уапдег се 
появява и ви спасява Кожата! 0! Заедно със 5гапдег ще се върнете 
автоматично обратно в Гората, докато не отбележите всички неща, 
които сте правили или видели през последните няколко дена! Когато 
Утапдег "изчезне", си проправете път към колибата на Аздауа, уни- 
щожавайки колкото се може повече чудовища! Можете да опитате 
да се скриете, но при завръщането си ще бъдете пресрещнати от 
същите чудовища! Говорете бързо с Аздауа и се отправете към тяс- 
ната пътечка, водеща до къщата на Рап. В режим на игра НАВО 
РШД(Е не можете да напуснете Авдауа докато не изпълните послед- 
ната ТЛАМА. Използвайте нещата, които носите със себе си, за да 
въведете следните символи (заглавие на записаната игра: 
ОАНОТНОФТЕХЕНТИАМА): 

Четвърти ред, четвърти от ляво - ОЩ 

Четвърти ред, трети от ляво - 08 

Първи ред, втори от ляво - евей 

Използвайте компаса и картата за да намерите пътя колкото се 
може по-бързо. Застанете отстрани на тясната пътека, наблюдавайте 
яи използвайте Тмапа на Меамег. След това гледайте какво ще се 
случи, След като използвате и Тапа на Веедпо Воу капанът е пос- 
тавен. 
Сега ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА (Заглавие на записаната игра: 
Одабимб2СОЕНМВОСК.) Насочете се към Сойп Воск. Отново по пътя 
ви ще има чудовища, Бесни кучета и т. н. Щом стигнете "пОдСТЪПИ- 
те" на Сойп Воск отново ЗАПИШТЕ ИГРАТА. Сега отидете до мом- 
чешкото тяло, намиращо се в центъра на Сойп Воск. Веднага, щом 
се появи 5апдег, застреляйте Оегоп, грабнете момчето и тичайте 
така, както НИКОГа не сте тичали. Изтичайте до Тясната пътечка, 80- 
деща към къщата на Рапг. Ако Черният Облак (Оетоп) ви настигне 
преди да сте решили по кой път да поемете, сте мъртъв. Край на иг- 
рата. Опитвайте отново, отново и отново, докато намерите мястото, 
където заложихте Капана. Ако следвате Угапдег ще стигнете мястото 
по-бързо и по-безопасно. (Заглавие на записаната игра: ОАТВАР4.) 
Последната сцена е спасяването на момчето и осигуряването на 66- 
зопасността му в Тмапа. 
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